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RESUMO

O presente artigo apresenta algumas das reflexdes realizadas no dmbito de um
projeto de pesquisa “E para menino ou para menina? O papel das coisas na
construcédo bipolarizada de género na sociedade contemporanea”, desenvolvido
no LOCCO/FURG. Tenho como objetivos problematizar aspectos relacionados
as materialidades contemporaneas, através das coisas de brincar. Os brinquedos,
enquanto tecnologias de género, sdo abordados na interseccionalidade das
categorias sociais género e idade. Problematizo, assim, a construcio e a
manutencao de tracos da ordem patriarcal de poder, por praticas que projetam e
reforcam a domesticidade feminina desde a infancia.
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CHILDHOOD, GENDER AND TOYS:
REFLECTIONS ON THE CONSTRUCTION FEMININE DOMESTICITY
THROUGH THE CONTEMPORARY THINGS OF PLAYING

ABSTRACT
The present article presents some of the reflections carried out in the context of

aresearch project "Is it for a boy or for a girl? The role of things in the bipolarised
construction of gender in contemporary society “, developed in the
LOCCO/FURG. I aim to problematize aspects related to contemporary
materialities, through play things. Toys, as technologies of gender, are addressed
in the intersectionality of the social categories gender and childhood. I
problematize the construction and maintenance of the patriarchal power order
by practices that project and reinforce female domesticity from childhood.

Keywords: Childhood; Gender; Toys.

INFANCIA, GENERO Y JUGUETES:
REFLEXIONES SOBRE LA CONSTRUCCION DE LA DOMESTICIDAD FEMENINA A
TRAVES DE LAS COSAS CONTEMPORANEAS DE JUGAR

RESUMEN
El presente articulo presenta algunas de las reflexiones realizadas en el marco de

lo proyecto de investigacion "sEs para nifio o para nina? El papel de las cosas en
la construccién bipolarizada de género en la sociedad contemporinea”,
desarrollado en LOCCO/FURG. Tengo como objetivos problematizar aspectos
relacionados con las materialidades contemporaneas, a través de las cosas de
jugar. Los juguetes, como tecnologias de género, se abordan en Ila
interseccionalidad de las categorias sociales género e infancia. Problematizo la
construccidon y el mantenimiento del orden patriarcal de poder por practicas que
proyectan y refuerzan la domesticidad femenina desde la infancia.

Palabras clave: Infancia; Género; Juguetes.
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INICIANDO

Problematizando as coisas e as materialidades contemporaneas, a partir de projetos
desenvolvidos no Lume Observatério das Coisas Contemporaneas (LOCCO), vinculado
ao Bacharelado em Arqueologia da Universidade Federal do Rio Grande (FURG),
investigo, desde uma perspectiva tedrica e politica feminista, a constru¢io e a
permanéncia da domesticidade feminina através das coisas de brincar. A categoria social
género, portanto, é central no projeto intitulado “E para menino ou para menina? O papel
das coisas na construcao bipolarizada de género na sociedade contemporéanea”. Contudo,
idade, em especifico a infincia, enquanto uma das categorias sociais estruturantes das
sociedades, também é contemplada. Desta maneira, com o presente artigo, apresento as
reflexdes realizadas no ambito do projeto citado, no intuito de, a partir das categorias
género e idade/infancia, problematizar a construcio de praticas sociais que demostram
a permanéncia de certos espectros de domesticidade das mulheres desde suas infancias.
Observo, assim, as dindmicas materiais relacionadas as coisas do brincar e os brinquedos
industrializados disponibilizados em diferentes sitios. Tomei como locus de observagao
alguns desses espacos de venda na cidade de Rio Grande, localizada no sul do Estado do
Rio Grande do Sul/Brasil, bem como lojas virtuais.

O artigo esta dividido em dois pontos: no primeiro, intitulado Infancias e Género:
categorias cruzadas, apresento alguns aspectos que permearam a construcdo da
problemaética e da abordagem aqui apresentadas, no que se refere as categorias sociais e
de anélise género e infancia. Destaco que as praticas que permeiam tais categorias sao,
para o caso da infancia enquanto fase, construidas e reforcadas a partir de, por exemplo,
coisas de brincar. Brinquedos que, como quaisquer coisas que compdem as
materialidades da vida humana, estdo repletos de significados e expectativas sociais que
se desenham desde os projetos até a comercializacio e usos. Neste sentido, os brinquedos
fazem parte das tecnologias (LAURETIS, 1994) de poder que constroem relacoes de
género. No segundo ponto, intitulado E para menina ou para menino? E para criancal,
considerando os limites deste artigo, apresento alguns exemplos selecionados a partir do
material empirico selecionado e analisado no 4mbito do projeto para, porteriormente,
tecer alguns comentérios finais.

INFANCIAS E GENERO: CATEGORIAS CRUZADAS

Nas areas das ciéncias humanas e sociais é possivel observarmos estudos ja
apontados como classicos sobre as infancias, as criancas e as culturas infantis no exterior
e no Brasil, como, por exemplo, os trabalhos de Ariés (1986), Qvortrup (2010), Del Priore
(2001) e Fernandes (1979). Todavia, nas ultimas duas décadas, em especial a partir dos
anos de 1990, o tema ganhou maior folego na Arqueologia (BAXTER, 2008 ), apesar de
existirem trabalhos relacionados ao tema desde os anos 70 (ROMERO, 2010). No entanto
quais ideias de infancia identificamos em alguns estudos de Arqueologia da infancia?' Se
buscarmos definicdes em dicionarios de lingua portuguesa encontramos, por exemplo:

A e . It . .
Infdncia. [Do lat. Infantia.] S.f. 1. Periodo de crescimento do ser humano, que vai do
. 4 . . { . . . . .
nascimento ate a puberdade, meninice, puericia. 2. As criancas. 3. fig. O primeiro
It . A e . . . o~ . . 1 .
periodo de existéncia duma instituicao, sociedade, arte, etc. 4. Psicol. Periodo da vida

1 Para compreender como a Arqueologia brasileira faz uso desta categoria, a partir das experiéncias no projeto citado
anteriormente, iniciaremos, ainda em 2018, um projeto que visa compreender como as infancias, as culturas infantis e as
criancas sdo abordadas e compreendidas nos estudos arqueoldgicos. Questionaremos, nos marcos do projeto de pesquisa
intitulado “Infancias, criancas e culturas infantis na Arqueologia Brasileira”, quais bases conceituais, empiricas e
metodoldgicas tais estudos partem para delinear suas probleméticas, compreensdes e anélises sobre o tema. O sera
desenvolvido no LOCCO/FURG.
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que vai do nascimento a adolescéncia, extremamente dindmico e rico, no qual o
crescimento se faz concomitantemente, em todos os dominios, e que, segundo os
caracteres anatomicos, fisiologicos e psiquicos, se divide em trés estagios: primeira
infdncia, zero a trés anos; segunda infdncia, de trés a sete anos; e terceira infdncia,
de sete anos ate a puberdade. 5. Bras. Pop. Ingenuidade, simplicidade: Aquele senhor ¢
de uma infancia! Primeira Infdncia. Psicol.. V. infancia (4). Segunda Infdncia. Psicol.. V.
infancia (4). Terceira Infdncia. Psicol.. V. infancia (4). (FERREIRA, 1999).

A defini¢do remete a infancia como sindnimo de fase/etapa de desenvolvimento
bioldgico/cognitivo, como uma fase inicial e natural de desenvolvimento. Num
levantamento prévio realizado para elaboracio do projeto mencionado na nota II,
percebemos que, em sua grande maioria, a infincia é abordada a partir de duas linhas
gerais: uma que a concebe como uma etapa natural, desde a presenca de individuos de
pouca idade bioldgica, a reconhecendo como uma fase pautada sobre critérios
especificos, como, por exemplo, o desenvolvimento dsseo e dentario; e uma segunda
linha, na qual ainfancia é uma parte do espaco social de aprendizagem e desenvolvimento
de grande importancia na constituicdo, na reproducdo e na permanéncia de diferentes
grupos, guardadas suas particularidades culturais. Nesta perspectiva, apesar de ainda
remeter a infincia como uma fase/ etapa, esta é vista como uma construcao
historicamente datada e localizada, e ndo como algo natural e universalmente posto.
Contudo, mantém a perspectiva da infancia como algo antecipatdrio, construida pela
acdo das criancas no preparo para sua vida adulta, como numa espécie de “poupanca para
futuro”, como apontou Davis nos anos de 1940 (DAVIS, 1940: 2017 apud QVORTRUP,
2010: 633). Nesta segunda linha, a infancia é “una distincion essencialmente cultural, um
constructo social, y por tanto, muy variable” (JACKSON, 2006: 114), que, como bem aponta
o autor, constitui um local social/temporal de reproducdo social e futura reproducio
bioldgica de qualquer coletivo humano, baseado nas diferentes estratégias de
aprendizagem que se ddo através de observacdo e imitacdo. Entretanto,

Em termos estruturais, a infincia ndo tem um comeco e um fim temporais, € ndo
pode, portanto, ser compreendida de maneira periédica. E compreendida, mais
apropriada- mente, como uma categoria permanente de qualquer estrutura
geracional. As duas no¢oes de infincia enquanto um periodo e enquanto uma
categoria permanente nao se contradizem (QVORTRUP, 2010: 635)

Nesse caminho, ainda na segunda linha geral aqui apresentada, Lillehammer (2010)

apresenta trés dos principais enfoques aos quais a arqueologia da infancia tem se
dedicado:

1) compreensido de como as criangas experimentam seus mundos;

2) compreensio de como se ddo as relacdes entre os mundos infantis e adultos;

3) compreensdo de como determinados grupos adultos consideram os mundos
infantis.

Politis (1998, 1999) trouxe uma pertinente reflexdo através de estudos
etnoarqueoldgicos, nos quais constatou que as criancas usam e fazem coisas e, portanto,
sao ativas na producao do registro arqueoldgico. Constituem uma categoria social que,
em determinados contextos e arranjos sociais, pode ser chamada de infancia. Contudo as
abordagens arqueoldgicas, como aponta Jackson (2006), por vezes partem de premissas
adultocéntricas. Logo, para alguns, uma arqueologia da infancia pode ser definida como
o estudo arqueoldgico da atividade infantil.
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Essa definicdo, ainda que bastante ampla, nos leva pensar nas formas como as
atividades denominadas infantis vém sendo identificadas nos registros arqueolégicos.
Em linhas gerais, apontamos o seguinte: a presenca de vestigios de individuos de pouca
idade bioldgica, considerando aqui as fases de desenvolvimento humano, identificadas a
partir dos registros funerarios, da presenca de artefatos que remetem ao mundo dito
infantil e, consequentemente, das criangas, ou pelo menos ao que se aponta como parte
do universo material infantil para os contextos analisados. Dessa tltima linha é possivel
levantar alguns aspectos pertinentes para reflexdo sobre o que tém sido identificado
como vida material das infancias investigadas nos mais diversos contextos sociais. Aqui,
como apontam Peraile et al (2014: 406),

de forma general podemos destacar una serie de ambitos tematicos generales de
representacion, con protagonismo destacado en el discurso arqueologico, que pasan
por el reestudio de la cultura material y las imagenes tradicionalmente asociadas a la
infancia y la revision de actividades, funciones y contextos — de habitat, funerarios y
rituales — con presencia infantil.

E sobre as imagens tradicionalmente associadas que os conceitos de infancia e a sua
consequente identificacio material tém sido pautados para apontar a presenca infantil.
Assim, as infancias, nos mais diversos registros arqueoldgicos, por vezes sdo observadas
a partir daquilo que a arqueologia de perspectiva tedrica historico-cultural definiu como
féssil guia (ou artefato diagndstico), que, via de regra, remete a supostas atividades
relacionadas ao ato de brincar. Parte das pesquisas que se propdem ao estudo
arqueoldgico da atividade infantil a identifica a partir de:

1) presenca de artefatos em pequenas dimensdes que imitam/copiam artefatos
maiores utilizados, em tese, por adultos. Como por exemplo: pontas de projetil, arcos,
recipientes ceramicos, artefatos em tecidos (como vestimentas de bonecas e bonecos),
pequenas unidades habitacionais, pequenas embarcacdes etc;

2) presenca de artefatos em pequenas dimensodes com identificacao de deficiéncias
técnicas em sua elaboracao;

3) presenca de objetos que representam pequenos corpos, em especial
antropomorfos, denominados bonecas ou bonecos;

4) presenca de artefatos relacionados aos cuidados com criancas, como vestimentas,
vestigios de alimentacao, adornos etc.

O que foi arrolado acima, de maneira geral, permite que observemos a partir de que
pressupostos as infancias tém sido identificadas. As proprias tendéncias brevemente
apresentadas desenham a ideia que se anuncia: as infincias e as criancas, pelo até aqui
observado, estido sendo vistas desde as lentes das infancias atuais, circunscritas a ideia de
fase/etapa de desenvolvimento. Muitos trabalhos alertam para a necessidade de
reconhecermos que infincia nao é universal. Além disso, apontam que ela ndo esta
circunscrita exclusivamente aos aspectos bioldgicos de uma fase de desenvolvimento.
Para isso, recorrentemente, temos percebido que diferentes estudos partem das ideias de
Baxter (2008), a qual aponta que, muito embora sejam relevantes, as etapas (trajetdrias)
de desenvolvimento humano variam imensamente. Neste sentido, a autora indica a
necessidade de observar nao somente como cada sociedade organiza sua classificacao e
suas categorias etarias e de desenvolvimento humano, mas igualmente também alerta
para anecessidade de compreendermos as particularidades das criangas em seus préprios
contextos culturais.

Apesar disso, observa-se que infincias seguem abordadas como etapas assim
nominadas para todas as particularidades culturais e arranjos sociais em estudo. Em boa
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parte das pesquisas, em especial naquelas desenvolvidas desde a bioarqueologia,
denomina-se e identifica-se infancia e individuos infantis (criancas), a partir da
“avaliacao fisioldgica de maturacdo dentaria e esquelética, e uma conversio bem-
sucedida da idade biol6gica em idade cronolégica”, como bem apontam Solari et al (2016:
09).

Diante do exposto, no dmbito do projeto que temos desenvolvido, a infancia é
observada desde a seguinte perspectiva: nas formas como os adultos compreendem a
acdo das criancas (sujeitos da infancia); e definida socialmente como uma etapa de
aprendizagem na experiéncia no mundo. A definimos, entao, através do cruzamento de
elementos como idade cronoldgica, idade bioldgica, elementos cognitivos e linguagem.
Dessa forma, compreendemos infincia enquanto etapa e categoria de analise, uma vez
que

a infancia tanto se transforma de maneira constante assim como é uma categoria
estrutural permanente pela qual to- das as criancas passam. A infancia existe
enquanto um espaco social para receber qualquer crianca nascida e para inclui-la —
para o que der e vier — por todo o periodo da sua infancia. Quando essa crianca
crescer e se tornar um adulto, a sua infancia terd chegado ao fim, mas enquanto
categoria a infancia ndo desaparece, ao contrario, continua a existir para receber
novas geracdes de criancas. (QVORTRUP, 2010: 635).

Ressalto, igualmente, que observar infancias através das coisas de brincar
possibilita-nos debater as coisas como componente intrinseco de nossas vidas; como
parte daquilo que nos faz humanidade. Nesse sentido, ha abordagens que pautam as
coisas como produtos das acdes humanas. Entretanto, desde os anos 1980, a partir das
mais variadas areas e matizes tedricas, tem-se igualmente refletido sobre o papel social
da cultura material na constituicio dos sujeitos, dos coletivos e das praticas sociais
(TILLEY, 1990, 2006; THOMAS, 2004; APPADURAI, 2008; McCRAKEN, 2003;
DOUGLAS & ISHERWOOD, 2004; para citar alguns exemplos).

A cultura material, as coisas, os objetos, os artefatos, (a depender do conceito
adotado) numa perspectiva processualista, por exemplo, sdo abordados como produto
(criado, utilizado e descartado) da acio humana; como instrumentos extrasomaticos que
possibilitam a adaptacio as diferentes pressoes exercidas pelo meio envolvente. Contudo
as coisas também sdo percebidas para além da condicdo de produto, igualmente, como
produtoras das teias de relagdes e dinamicas sociais, como parte inerente da condicao
humana (MILLER, 2002, 2013; SAHLINS, 2003; STALLYBRASS, 2008; TILLEY, 2006;
INGOLD, 2012, por exemplo).

Para Tilley (2006), os objetos nao sdo simples reflexos das relacdes sociais ou de
sistemas simbolicos, mas sim o proprio meio através do qual a sociedade produz e
legitima seus valores, onde toda a trama social se instala. Para Sahlins (2003: 07), por
exemplo, o que diferencia os humanos dos demais animais nao é o fato destes viverem
em um mundo cercado, abarrotado, de objetos, mas sim o fato de fazé-lo a partir de um
“esquema significativo criado por si proprio, qualidade pela qual a humanidade é tnica”.
Assim, se humanos fazem coisas e coisas fazem humanos, esta relacao pode ser observada
através dos brinquedos, coisa presente no universo das tradigdes e, a0 mesmo tempo, dos
dvidos mercados capitalistas das ditas economias globais/transnacionais.

Através dos brinquedos pode-se examinar as mais diversas estratégias cotidianas de
consolidagao, reproducdo e inovacdo nas tramas sociais e praticas culturais. Esses,
portanto, sdo abordados como coisas que constroem socialmente os humanos, como
tecnologias que, em suas formas de estar e atuar no mundo, agem com as expectativas
dos adultos no que se refere a aprendizagem das criancas que vivenciam as infancias.
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No documentario Tarja Branca. A revolugdo que faltava, dirigido por Cacau Rhodem?

, uma das entrevistadas afirmou que olhar uma crianca brincando é reaprender a
dimensao do humano, e que ser adulto é desenvolver um processo criador que se inicia
com o brincar de quando se ainda ¢ crianca. Esta afirmacao descortina a ideia de que a
pratica do brincar é, em si, um ato educativo e formativo. Além disso, ainda vai ao
encontro da perspectiva da infancia como investimento, permeado pelos atos
emancipatorios de um porvir (QVORTRUP, 2010).

Todavia, para alguns, o brincar é apontado como libertador do imaginario, ao passo
que, para outros, é observado como formatador. Apesar de o ato de brincar e as
brincadeiras em si ndo serem o foco deste trabalho, ndo podemos deixar de observar que
os brinquedos, como coisas do brincar, educam, criam e recriam expectativas que os
universos dos adultos depositam nos papéis sociais futuros de seus membros mais jovens.

Na pesquisa que temos desenvolvido, ha o pressuposto de que as formas, as
dimensdes, as cores e as ilustracdes/imagens, considerando as embalagens, chamam
atencdo por provocarem respostas cognitivas e emocionais. Alids, os objetos nas
sociedades capitalistas contemporaneas sdo planejados para isso. Como aponta Sudjic
(2010: 09), as coisas estdo longe de serem inocentes na dinamica social e, por isso, sdo
interessantes demais para serem ignoradas.

Dessa maneira, os brinquedos sdo parte constituinte dos individuos, que com estes
e através destes se reconhecem enquanto sujeitos, fazem seu universo de experiéncias e
interagem com o mundo. Esta relacao, entre os sujeitos e as coisas, comumente é definida
a partir da metafora de um percurso em duas vias, ou seja: o sujeito faz o objeto, como
forca de acdo e, numa reacdo, desde outra via, o objeto faz o sujeito. Contudo apesar das
influéncias mutuas serem pautadas, cada um é localizado em uma rota de acio,
considerando que, como em uma via de transito, as rotas sao paralelas e somente em
alguns pontos podem se cruzar. Se aqui, como apontado anteriormente, a cultura
material é a prépria humanidade, tratar da vida social das coisas desde a metafora da via
é indcuo. Assim, neste estudo de caso, as coisas e 0s sujeitos se constituem num mesmo
emaranhado, como uma teia formada por um unico fio.

Ao nos debrucarmos sobre a tarefa de refletir acerca dos brinquedos na sociedade
contemporéanea, podemos defini-los, por exemplo, como coisas apropriadas no ato de
brincar (PEREIRA, 2009). Ou, como todas as coisas projetadas, criadas e disponibilizadas
pelos adultos para tornarem-se parte do ato de brincar de criancas (BENJAMIN, 2002).
Esta tltima perspectiva marca a abordagem aqui desenvolvida, tendo em vista que esta
centrada na elaboracao de reflexdes a partir dos brinquedos industrialmente produzidos
e comercializados. Trata-se, entdo, de brinquedos projetados e disponibilizados por
adultos. Como apontou Pereira,

sao os adultos que, em primeira instancia, oferecem brinquedos as criancas. Ao
imaginar e produzir brinquedos para as criancas, os adultos interpretam ao seu modo
a sensibilidade infantil, pressupondo e inferindo aquilo que as criangas necessitam
ou desejam. Entretanto, é insuficiente tentar compreender a realidade dos
brinquedos apenas a partir do espirito infantil, pois tanto sua produgao e circulagao,
quanto a atividade de brincar com eles, interligam-se a uma ampla rede social e
cultural. (PEREIRA, 2009: 02).

Dessa maneira, construimos e internalizamos, mesmo que inconscientemente,
através do ato de producdo, de escolha e de consumo de coisas, representagdes e

2 Tarja Branca. A revolucio que faltava. Documentario. Direcdo de Cacau Rhoden. Produzido por Maria Farinha Filmes,
2014.
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expectativas referentes aos papéis sociais que projetamos as criancas. Neste aspecto,
emerge a categoria social e de anélise género. Esta, interseccionada a de infancia, permite
problematizar a projecdo ainda recorrente, embora tenhamos tido muitos avancos, da
domesticidade das meninas no desenho de um futuro mundo de adultos.

Relagoes e representacoes de género sdo amplamente estudadas em varias areas do
conhecimento, como na Histéria, na Pedagogia, na Geografia, na Psicologia, na
Antropologia, para citar alguns exemplos. Na Arqueologia, por sua vez, tais estudos sao
numerosos. No Brasil o campo encontra-se em crescimento e consolidagdo, conforme
podemos perceber através de Carneiro (2003), Pagnossi (2017) e Ribeiro (2017). Assim,
refletir desde as categorias género/infancia®, a partir das coisas contemporaneas,
encontra varias possibilidades de pesquisa e, tendo os brinquedos como foco, amplia o
debate para a reflexdo sobre praticas e discursos (conscientes ou ndo) que sustentam a
manutencao de tracos das relacoes de poderes patriarcais e através de quais tecnologias
de poder se expressam. Ao passo que, igualmente, possibilita a percep¢ao e reflexio sobre
os avancos da equidade de géneros.

Género, diferente de sexo, esta fundamentado culturalmente nas diversas formas de
atuacoes e representacgoes sociais. Através dessa categoria, destaca-se a constru¢ao social
e histérica produzida sobre as caracteristicas bioldgicas e os diferentes e desiguais papéis
sociais de género que ainda permeiam as sociedades (LOURO, 1996, 1997, 2008). Para
Scott, género compreende as relagdes sociais entre os sexos e, igualmente, um saber,
desde sua apreensdao como categoria de andlise, sobre as diferencas entre os sexos
(SCOTT, 1995). No entanto, como aponta Saffioti (2009), ao longo da histéria, tais
relacdes ndo necessariamente apontam hierarquias. O mundo contemporaneo
experiencia as relacdes de género, inerentes as relagdes humanas, posto que suas
representacdes perpassam todas as sociedades. Contudo é no patriarcado que as
desigualdades encontram forca (SILVA & SILVA, 2017). Este tltimo é uma das formas de
relacdes de género. Desse modo, tratamos de uma ordem patriarcal de género, como
aponta Saffioti (2009), a qual, para a autora, “é, por conseguinte, um conceito de ordem
politica.” (SAFFIOTI, 2009: 37).

Partindo do exposto, questionamos os mecanismos sociais através dos quais a
sociedade contemporéanea produz e reproduz suas ordens de poder, aqui, em especifico,
a domesticidade feminina pautada na manutencao de tracos da ordem politica patriarcal
de género. Para tanto, destacamos que é desde a nossa mais tenra idade que recebemos a
imposicdo dos estereétipos de género. Muito dessa elaboracido, ou projecio, faz-se
através das coisas que a sociedade introduz na vida dos pequenos e novos mundos das
criancas, como roupas, artigos de higiene, mamadeiras, roupas de cama, entre outros.
Percebe-se, portanto, que as coisas destinadas a infancia, e em especial aquelas tidas como
banais, cotidianas, rotineiras, necessitavam de outros olhares e reflexdes.

Os brinquedos aqui sao igualmente abordados como tecnologias de género. Sao
elementos sociais que representam e fomentam/atuam na configuracio das ordens de
poder, ou seja: ordens de naturalizacdo da distribuicao e classificacdo dos corpos na
ordem de género da estrutura social (BENTO, 2010). Pois, “tao importante quanto a
abordagem histdrica desnaturalizante da diferenca sexual, é perceber como nas
interacdes cotidianas somos instados a continuar reproduzindo a naturalizagao dos

3 No projeto do qual esse artigo é parte as categorias género e infincia extrapolam seus préprios limites e sao cruzadas
com as categorias classe e raga, considerando tanto a presence/auséncia de criancas negras, por exemplo, em campanhas
publicitarias quanto suas representacdes nas embalagens dos brinquedos. Além disso, aborda-se o acesso, e por isso a
categoria classe, de brinquedos no mercado formal e nas lojas especialiadas, considerando, entre outros fatores, o alto
valor desses produtos em relacdo as ofertas de copias no comércio informal.
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géneros e da sexualidade” (BENTO, 2010: 08). Nessa direcdo, os brinquedos sao
compreendidos como tecnologias de poder.

Observando suas formas, cores e algumas das estratégias de distribuicao espacial
nos estabelecimentos de comercializacio, tomamos como ambiente inicial de
investigacdo os espacos comerciais da cidade de Rio Grande/RS/BR e lojas virtuais.
Assim, inicia-se um percurso que visa problematizar o universo quase monocromatico
(em tons de rosa e, por vezes, lilas) ofertado massivamente para as meninas, permeado de
atribuicoes constituidas no sensu comum, sexista e heteronormativo, sobre um
estereo6tipo do universo feminino, tais como: serenidade, fragilidade, mundos encantados
de principes e princesas, desde a estampa das primeiras mamadeiras e chupetas, das
roupas, até o mundo dos brinquedos. Além disso, ficam as atribui¢des voltadas a
atividades domésticas, cercadas de panelas, jogos de chas, eletrodomésticos e outras
coisas que remetem a fazeres realizados para a familia em espaco interno do lar,
incluindo ai uma vasta gama de bonecas que ensaiam futuras mamaes. Em contrapartida,
aponta-se para fato de que aos meninos fica reservado, no estereétipo que representa a
masculinidade dominante, o mundo da velocidade dos carros, da coragem dos herdis,
presentes desde as suas primeiras chupetas, de cores fortes e intensas, reforcando o
grande inventario de coisas destinadas as atividades que remetem a forca, a coragem, a
masculinidade hegemonica e fazeres externos ao ambiente doméstico.

O universo dos brinquedos pressupde uma cadeia que inicia na prancheta de
projetistas do novo “produto”; passa por sua fabricacio; percorre o desenvolvimento do
marketing associado ao produto, com a devida campanha visual de impressos, comerciais
em televisdo e na rede mundial de computadores; pressupde a elaboragio de um de seus
derivados mais importantes, as embalagens; e, culmina com sua inser¢io no mundo
infantil na condicdo de “coisa/brinquedo”. Posto nesses termos, torna-se evidente que
um estudo das relacdes entre brinquedos, infincia e género exige um espaco
consideravel, bem como a interseccio com outras categorias de andlise (como ja
apontado na nota IV). Considerando os limites de um artigo, optei por destacar apenas
alguns elementos desse processo. Para tanto, no segundo ponto deste texto, apresento
um recorte das andlises e da base empirica desenvolvidas no projeto aqui mencionado:
tratarei de apontar o que até entdo foi apresentado através de alguns exemplos
relacionados as embalagens dos brinquedos.

E PARA MENINA OU PARA MENINO? E PARA CRIANCA!

No ano de 1974, uma das maiores empresas de brinquedos do mundo, a LEGO,
inseriu nas embalagens de seus blocos de montar uma nota enderecada aos pais. Nela, a
empresa destacava o potencial criativo do brinquedo e das criancgas, independentemente
se meninos ou meninas (Figura 1)*. Na nota é evidente o destaque a quebra dos
estereotipados “brinquedos de meninos” e “brinquedos de meninas” e um caminho na
construcdo da igualdade de género, no que se refere aos direitos de brincar. Interessante
também ¢é o fato da pequena nota também acompanhar os kits de montar casinhas
comercializados, brinquedos que, tradicionalmente, sio destinados as meninas. Essa
fonte possibilita que se abra dois exemplos que selecionei da base empirica do projeto: os
blocos de montar e os brinquedos relacionados a representa¢des do espago doméstico
(cozinhas e seus utensilios). Inicio pelos blocos.

40 Jornal O Globo, em 24 de novembro de 2014, noticiou o encontro do bilhete enderecado as maes e aos pais das
criancas. Para maiores detalhes, acessar a matéria jornalistica que esta disponivel em:
https://oglobo.globo.com/sociedade/lego-incluia-licao-de-igualdade-de-genero-em-suas-caixas-de-brinquedo-na-
decada-de-70-14646872
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Figura 1 - Nota da empresa de brinquedos LEGO. Disponivel em: http://paleonerd.com.br.
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Apesar do pioneirismo em relacdo a igualdade de género no direito de brincar e a
outras acoes em que destacam a criatividade independente de género®, a Lego, como uma
empresa, parte do sistema de economia global neoliberal em que vivemos, visa a
ampliacdo de mercado e o consequente aumento dos lucros. Entao, na dltima década, tem
lancado, para além dos kits classicos com embalagens coloridas, kits baseados em
personagens que remetem aos esteredtipos bindrios de género bem como as
performances desta construcao.

Nas figuras 2 e 3, podemos observar duas embalagens Lego em que seus temas
reforcam o binarismo cromatico construido para divisao dos universos “de menina” e “de
menino”. No kit Lego (Figura 2) relacionado as princesas Disney, apesar das atualizacoes
que a Disney tem elaborado nos filmes mais recentes sobre essas personagens, a
embalagem do brinquedo tem contorno monocromatico rosa. A embalagem como um
todo é composta por tons claros, serenos. As personagens representadas, com excecao de
uma sereia (princesa Ariel) em um escorregador, estio em posi¢coes passivas, congeladas,

5 Em http://paleonerd.com.br/2015/09/30/a-carta-da-lego-aos-pais-genero-criatividade-e-o-direito-de-brincar/ pode-
se observar uma propaganda impressa, de 1981, em que uma menina vestindo roupas sem flexao estereotipada de
género, mas sim de calca jeans e camiseta, mostra a construcdo que elaborou com os os blocos de montar. O texto que
segue ao lado da imagem da menina foca na liberdade criativa, no direito da crianca de brincar seja 14 com o qué e como
for.
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como a espera de um clic fotografico. Ou estariam essas princesas a espera de seus
principes?

Figura 2 - Caixa de kit de blocos de montar da marca Lego.Tema Princesas Disney.
Foto: Adriana Fraga da Silva, 2017.

Figura 3 - Caixa de kit de blocos de montar da marca Lego.Batman.
Foto: Adriana Fraga da Silva, 2017.

Observando a embalagem do Kit Lego Batman (Figura 3) percebemos que os
personagens estdio em movimento, todos em acgao. Além disso, as cores sdo vibrantes,
fortes. Fica, portanto, evidente nesses dois exemplos que os kits de blocos de montar
indicam, mesmo que nao expressem isso diretamente nos textos de suas embalagens,
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tendéncias cromaticas e de performance de seus personagens que sugestionam aquilo
que parte da sociedade espera como performance e brinquedos de meninos e de meninas.

Algumas linhas de kits de blocos de montar da empresa Fisher Price®, por sua vez,
apresentam embalagens especificas para meninos e meninas. O contetido embalado, o
brinquedo, tem a mesma forma, dimensdes e fun¢des (blocos para montar). Todavia as
cores dos blocos e das embalagens sdo os elementos que apontam a diferenca entre o “de
meninos” e 0 “de meninas”. A assinatura de género é reforcada com a representacio de
uma menina na embalagem rosa e de um menino na embalagem azul (Figura 4)”. Qual
motivo desta diferenca, visto que os demais atributos do objeto sdo os mesmos, conforme
mencionado acima? Como bem aponta Serensen,

La cultura material ha desempefiado un papel especial en dicha reproduccion puesto que los
objetos vinculan generaciones y son fundamentales como mediadores de Ia
tradicion. A través de esos vinculos, la cultura material participa en la asignacion de
género a los individuos y en Ia presentacion y preservacion de las ideologias de
identidad sexual, lo que significa que cada generacion no inventa el mundo de nuevo, sino
que se desarrollan las estructuras a largo plazo. (SORENSEN, 2009:114, grifos meus).

Figura 4 - Embalagem de kit de bloco de montar para meninas.Marca: Fisher-Price.
Foto: Adriana Fraga da Silva, 2017.

Logo, a distin¢do apontada pode ser interpretada como a pratica das tecnologias que
constroem e reforcam as ordens politicas de género (BENTO, 2010; LAURETIS 1994).
Neste caso, observa-se, apesar dos iniumeros avancos sociais, a permanéncia de certos
tracos do patriarcado e do tradicional papel e performance social que esse sistema
historicamente delega as mulheres: a passividade, a domesticidade, a submissao.

Em outra embalagem, a empresa procura contemplar as meninas e os meninos
(Figura 5). Apresenta cores fortes e vibrantes, num universo multicolorido. Ainda, no
centro da imagem, observamos um menino brincando. Ah, mas vocé podera pensar: ha
uma menina na embalagem também. Mas perceba: a imagem da menina esta em uma
caixa de informacao sem relacédo ativa a imagem do menino. Além disso, as dimensoes da

6 A empresa Fisher Price possui linhas de blocos de montar com embalagens coloridas e sem imagens de criancas
brincando. Sao, portanto, brinquedos que ndo indicam qualquer flexdo ou assinatura de género para seus consumidores
e consumidoras. Todavia, no capitalismo, mercado é mercado! Dessa maneira,as empresas lancam linhas de produtos
que atingem o maior numero de vendas e, neste sentido, para todas as demandas dos variados publicos.

7 A‘imagem da embalagem pode ser acessada e visualizada através de https://www.fisher-price.com.
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imagem da menina sdo menores. Assim, a menina esta como coadjuvante no potencial de
usuaria desse brinquedo. Numa espécie de: até (ou também) pode usar.... mas...!

Figura 5 - Embalagem de kit de blocos de montar. Marca Fisher- Price.
Foto: Adriana Fraga da Silva, 2017.
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Por tltimo, mas ndo menos importante, ainda no universo dos blocos de montar, a
empresa Xalingo lancou, faz 70 anos, o kit de blocos de montar originalmente
denominado Construtor Xalingo, cuja embalagem era colorida e sem representacdes de
criancas. Contudo a assinatura de género é percebida através da ideia de que a flexdo
masculina da lingua faz com que nos remetemos a uma pseudo universalidade do sujeito
masculino. O “ConstrutOr” denota, portanto, essa tonica. As novas embalagens do kit,
que segue em comercializacdo, apresentam a imagem de um menino e de uma menina
(Figura 6). Um passo bastante significativo no que se refere a representatividade das
meninas como potenciais usudrias dos blocos. A Xalingo também renovou o nome do
brinquedo. O Construtor deu lugar a uma nova concepc¢ao de profissao, a de engenheiro.
Segue, assim, a representatividade (ou serd mera presenca?) das meninas na embalagem
de um kit denominado Brincando de EngenheirO. A imagem da menina esta 13, em
primeiro plano, e, de uma forma ou outra, mostra as inimeras conquistas das mulheres
no mercado de trabalho e outras conquistas que protagonizam. Contudo ela esta
Brincando de EngenheirO, profissio estereotipada como parte do universo de
possibilidades do mundo masculino. Assim, denota-se que as futuras engenheiras atuem
como os homens no desempenho de sua profissao.
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Figura 6 - Embalagem do kit de blocos de montar Brincando de Engenheiro, da empresa
Xalingo. Foto: Adriana Fraga da Silva, 2016.
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BRINQUEDOS

Décadas passaram e a Xalingo segue no mercado e, por diferentes caminhos, aponta
algumas solucoes em que pretende atender as demandas de consumidoras e
consumidores que buscam produtos que superem o tradicional binarismo de género.
Assim, a empresa apresenta certas novidades em seu blog, como uma cozinha que faz
parte de uma linha denominada Casinha Flor. Entramos entdo na anéalise de uma nova
coisa de brincar, as cozinhas e seus utensilios.

Nas atividades de campo desenvolvidas tenho percebido que, desde 2016, tem
ampliado consideravelmente o nimero de cozinhas e utensilios que pretendem romper
com a oferta de coisas rosa e abertamente destinadas as meninas. No entanto algumas
ressalvas devem ser feitas e, para tanto, tomemos como exemplo a cozinha anunciada no
blog da Xalingo? no item “novidades”. A empresa, em 2018, assim anuncia:

As maes falaram e nds ouvimos: agora a linha Casinha Flor estd de cara noval!
Motivados pela igualdade de géneros e pela preocupacdo com uma alimentagao
saudéavel, renovamos a linha para oferecer mais diversdo na cozinha para meninos e
meninas.

Deixando de lado a tradicdo do rosa, sempre associado ao feminino, a linha Top
Casinha Flor de cozinhas de brinquedo surge em cores vivas como vermelho e cinza,
para agradar meninos e meninas. Ja que o “boom” dos programas de TV sobre
culindria tem colaborado para despertar um maior interesse dos garotos pela
cozinha, nada mais natural do que ter um brinquedo que seja convidativo também
para eles™.

Bem, vamos por partes. Apesar da sensibilidade para as demandas sociais inclusivas
do mundo contemporaneo em relacdo a género e infincia, o texto inicia com a frase “As
maes falaram e nds ouvimos”. Aqui temos um aspecto que extrapola o empirico aqui
pautado, mas igualmente o envolve: as maes seguem como interlocutoras e as
responsaveis pelo que diz respeito as suas criangas. A demanda das maes expde uma

8 Disponivel para acesso em http://www.xalingo.com.br/blog,
9 As imagens da cozinha bem como o texto podem ser visualizados em
http://www.xalingo.com.br/blog/2016/04/brincar-de-cozinhar-ficou-ainda-mais-divertido/
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sociedade em que, além de boa parte das unidades familiares e dos lares serem chefiados
por mulheres, em muitas familias sdo elas as iinicas responsaveis pelas tarefas de cuidado
com a prole. Assim, sdo essas a grande maioria das interlocutoras com o universo de
consumo de brinquedos. Nesse sentido, frases como a de abertura da postagem da
empresa em seu blog expde a atualidade do carater essencialista do cuidado materno
(SILVA & SILVA, 2017).

O brinquedo, como anuncia o fabricante, inova nas cores e até mesmo em sua
embalagem. Utilizam cores que fogem dos estereotipados rosa e azul. Além disso, a
embalagem apresenta a imagem em que um menino e uma menina brincam na cozinha.
Desta maneira, os meninos sdo educados as novas tarefas, em especial as domésticas, que
desempenhardo em sua vida adulta. Portanto, é inegavel o movimento da empresa em
consonancia com a atual conjuntura, em que a emergéncia de novos papéis sociais, numa
sociedade que segue lutando por equidade de géneros, coexiste com fortes e ainda bem
marcados tracos patriarcais.

A dualidade de nosso tempo permite que observemos os avangos e as permanéncias
das estruturas sociais do cotidiano e, igualmente, nos faz observar outro aspecto que
também transparece quando o fabricante anuncia: “J4 que o “boom” dos programas de
TV sobre culinaria tem colaborado para despertar um maior interesse dos garotos pela
cozinha, nada mais natural do que ter um brinquedo que seja convidativo também para
eles”.

Entéo, desde que os canais de TV, sejam esses de TV aberta ou fechada (via TV por
assinatura), ampliaram o numero de programas culinirios destinados a criancas,
inclusive do tipo reality show, observamos que produtos desse perfil sdo ofertados tanto
no mercado virtual quanto nas lojas fisicas. Vocé podera perguntar: qual a relacio disso
com a construcdo e o reforco de infancias pautadas pela ordem patriarcal de poder? Ser
Chef de cozinha é trabalho profissional remunerado, em direta relacio com o capital.
Portanto, é atividade desenvolvida fora do ambiente doméstico. E este sim pode ser coisa
de menino, desde que nio seja rosa, diferente de outros brinquedos do mesmo tipo
destinados unicamente as meninas. Esses, por sua vez, seguem em seus tons de rosa e ndo
apresentam nenhum glamour de profissao, mas tratam da rotina doméstica. Quando
exclusivas as meninas, as cozinhas e suas embalagens contém assinaturas de género que
remetem a um fazer que nao recebe status de trabalho profissional. Na ambivaléncia do
contemporaneo, o patriarcado insiste em atribuir uma suposta natureza das mulheres
que sdo desde criancas ensaiadas, considerando aqui a ideia que antes desenvolvi
referente ao carater antecipatério da infancia (DAVIS, 1940 apud QVORTRUP, 2010).

Outros exemplos das permanéncias e dos avancos apontados anteriormente podem
ser observados na linha Casinha Flor, da empresa Xalingo, em que destacamos as cores
da embalagem (majoritariamente rosa) e uma menina como unica personagem
representada'’; e, na linha de cozinhas denominada Le Grand Chef, da empresa Calessita
(Figura 7).

10 Imagens podem ser observadas no site da empresa Xalingo. http://www.xalingo.com.br/brinquedos/pt.

Infancia, género e brinquedos.. | Adriana Fraga da Silva 190



REUISTA DE ARQUEOLOGIA UOLUME 31 No. 2 2018: 176-196

Figura 7 -Linha de cozinhas Le Grand Chef. Marca Calessita.
Foto: Adriana Fraga da Silva, 2015.
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Nesta ultima, observa-se que ha uma versdo em tons de lilas e rosa, com a imagem
de uma menina na embalagem, com destacada assinatura de género e uma segunda
versdo em azul, branco e laranja, em que ndo ha criancas representadas na embalagem,
ndo denotando flexdo de género. Além disso, em algumas divulgacoes virtuais a segunda
versdo é apresentada com a imagem de um menino e de uma menina brincando.
Demonstrando os tempos que se anunciam no que se refere as novas infancias e futuras
vidas adultas pautadas na equidade de género. Todavia, nessa embalagem o nome Le
Grand Chef , acrescentado do Jiinior, esta delineado em outra fonte tipografica e com um
chapéu de chefe de cozinha - coisa nao representada na primeira versao apontada, na
embalagem que contém a imagem da menina. Com isso, e, talvez, por isso, essa versdo
seja “permitida” aos meninos.

Assim, para as meninas, segue o refor¢o e o preparo as praticas domésticas
naturalizadas por tragos ainda patriarcais que demonstram a realidade de inimeras
mulheres, com suas multiplas jornadas de trabalho didrio. Ha algo positivo no tipo de
inclusdao dos meninos no universo das coisas de brincar de cozinhas? Evidente que ha!
Reconheco como um passo significativo no desenvolvimento destas criancas ao perceber
que as infancias deles também serdo permeadas pelos universos de faz de conta referentes
ao uso de artefatos semelhantes aos que em sua casa real sdo utilizados.

Contudo o que as embalagens trazem com isso? Mostra-lhes que fora de seu espago
doméstico poderao fazer usos destas coisas quando adultos forem. Quando forem Chefs
de cozinha''. No entanto, em ambiente doméstico privado, tais tarefas e utensilios, em
sua infancia vivenciados por suas mades, em sua vida adulta provavelmente serao
destinados as suas companheiras, sobrecarregando-as com as varias jornadas de

11 No blog da Xalinho (endereco disponivel na nota anterior), entre os comentarios sobre a Top Cozinha Flor,
localizamos a seguinte mensagem de uma mae: Gostaria de saber se vcs irdao vender aqui para a regido de Sdo Paulo? Meu filho
tem 3 anos e ird completar 4 no final deste més, e giero saber como faco para comprar, ele ama brincar de Chef. Obrigada. (Mantida
ortografia do original). Aqui percebe-se ndo ha destaque a rotina doméstica na cozinha do lar de faz de conta, mas ao que
0 menino “ama”: brincar de Chef.
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trabalhos, caso tenham, concomitante aos cuidados com o lar, uma profissio socialmente
reconhecida como tal.

Na figura 8, fechando os exemplos, apresento um kit de utensilios domésticos
disponiveis para venda em lojas virtuais, zonas de free shopping e mercados populares,
como camelos, por exemplo. Trata-se do kit Happy Family. Observem: Familia Feliz! Isso
mesmo! Esse é o nome do Kit. Tudo bem, mas o nome é inofensivo, do ponto de vista do
reforco a domesticidade feminina desde a infancia. Até pode ser, mas ndo em relacdo aos
demais elementos: as cores, ou melhor, a cor destaque da embalagem (rosa); a imagem de
uma menina passando roupa como uUnica usuaria do brinquedo; e o tipo de utensilio
doméstico, que, nas maos da menina, deixaria uma “familia feliz” (ferro de passar roupas,
maquina de lavar roupas, maquina de costura e um aspirador de p6). Ou seja: a familia
feliz se dara através dos atos das meninas limparem as casas e manter o cuidado com as
roupas em sua unidade familiar, reforcando, via essa tecnologia, tracos dos poderes da
ordem de género patriarcal, na construcdo e reforco da domesticidade feminina, que
ainda permanecem.

Figura 8 - Kit Happy Family. Foto: Adriana Fraga da Silva, 2017.

ALGUNS COMENTARIOS FINAIS

Conforme o que aqui foi desenvolvido, tive como objetivo perpassar e
interseccionar os conceitos de infancia e género como parte das categorias estruturantes
da sociedade contemporanea. Para tanto, essas duas categorias sao definidas e postas em
pratica através da acao das criancas como sujeitos do espaco social infantil; bem como
pelas formas e tecnologias que os adultos apresentam as criancas na elaboracido de um
universo social desejado.

Desta forma, a infancia é delineada pelas expectativas que o mundo adulto deposita
na ordenacdo do mundo infantil como plano de futuro. Na ideia de um porvir, faz-se uso
dos brinquedos como tecnologias de género, delineados na experiéncia de género que
anuncia um fazer feminino calcado na domesticidade e na desigualdade de poderes, ao
passo que, igualmente, anuncia novas praticas em busca de equidade. Problematizar a
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infancia e as ordens de género da sociedade contemporinea, desde a Arqueologia,
permite, portanto, descortinar pseudos essencialismos atribuidos aos famigerados
“papéis sociais” femininos ainda persistentes e, assim, buscar caminhos para sua plena
superagao. Juntas, meninas grandes e pequenas, conseguiremos! Eu acredito nisso!
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