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RESUMO
Partindo dos modelos de atuacido dos pesquisadores no campo da Arqueologia

Publica, identificados por Cornellius Holtorf e associados as premissas da Teoria
de Educacao e Trabalho Docente Conscientizador, cunhada por Paulo Freire, este
artigo apresenta resultados do trabalho desenvolvido em sete projetos de
Educacao Patrimonial, entre 2009 e 2018, elaborados no ambito do licenciamento
ambiental. Foram consideradas informacoes relativas ao publico envolvido, a
contribuicdo das atividades para a construcao do conhecimento, reconhecimento
e apropriacio do patrimonio, através da observacio de quatro aspectos:
categorias dos projetos, regiao geografica onde o projeto foi realizado, transi¢ao
entre publico-alvo e publico participante, e metodologia de realizagao.
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HERITAGE EDUCATION IN ARCHEOLOGY: THE DYNAMICS OF PRACTICES
SHOWING KNOWLEDGE NETWORKS

ABSTRACT
Based on the models of action by researchers in the field of Public Archaeology

identified by Cornellius Holtorf, associated with the premises of the Theory of
Education and Teaching Conscientizator coined by Paulo Freire, this article
presents results of the work developed in seven Heritage Education projects
between 2009 and 2018, elaborated in the scope of environmental licensing.
Information about the public involved, the contribution of the activities for the
construction of knowledge, recognition and appropriation of the heritage,
through the observation of four aspects: categories of projects, geographic region
where the project was carried out, transition between target public and
participating public and methodology of achievement.

Keywords: Heritage Education; Public Archaeology; Knowledge Network.

LA EDUCACION PATRIMONIAL EN ARQUEOLOGIA: LA DINAMICA DE LAS
PRACTICAS QUE MOSTRAN REDES DE CONOCIMIENTO

RESUMEN
A partir de los modelos de actuacion de los investigadores en el campo de la

Arqueologia Publica identificados por Cornellius Holtorf, asociados a las
premisas de la Teoria de Educacién y Trabajo Docente Conscientizador acunada
por Paulo Freire, este articulo presenta resultados del trabajo desarrollado en siete
proyectos de Educacién Patrimonial, entre 2009 y 2018, elaborados en el marco
del licenciamiento ambiental. Se consideraron informaciones relativas al ptblico
involucrado, a la contribucién de las actividades para la construccién del
conocimiento, reconocimiento y apropiacion del patrimonio, a través de la
observacién de cuatro aspectos: categorias de los proyectos, regiéon geografica
donde el proyecto fue realizado, transicion entre publico objetivo y publico
participante y metodologia de realizacion.

Palabras clave: Educaciéon Patrimonial; Arqueologia Publica; Red de
Conocimientos.
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INTRODUCAO

Este artigo é parte dos resultados da pesquisa de doutorado através da qual sio
analisados sete projetos de Educacao Patrimonial em Arqueologia, desenvolvidos em
cumprimento a legislacdo que rege o licenciamento ambiental: Projeto de Educacao
Patrimonial e Arqueologia na Vila da Rainha (2009/2013); Arqueologia no Vale do
Macacu (2013); Arqueologia no Entorno da Baia de Guanabara (2015); Projeto de
Educa¢ao Patrimonial Arqueologia nas Ruas do Rio (2016); Projeto de Educacédo
Patrimonial e Arqueologia O Rio Como Ele Era (2018); Projeto de Educacao Patrimonial
Arqueologia na Ilha do Governador (2018) e Projeto Integrado de Educacao Patrimonial
Arqueologia nas Ruas do Rio (2018).

Considerando as informacdes geradas a partir das praticas aplicadas durante as
atividades de capacitacdo e formacdo para educadores nos mencionados projetos, as
analises comecaram com a identificacao das Categorias da Educacdo Patrimonial em
Arqueologia, baseadas nos estudos realizados por Little (2007), pesquisadora que
identificou seis classes de atividades: excludente, distante, ingénua, beneficente, reciproca
e geradora. Identificadas as categorias, os projetos foram divididos em trés regides
geograficas: interior do estado do Rio de Janeiro, regiao metropolitana e capital, com o
objetivo de observar a abordagem do publico, entre publico-alvo e puiblico participante,
relacionada a metodologia propositiva ou dialégica. Além dessas analises, o artigo
apresenta a construcdo de redes de conhecimento estabelecidas pelas acdes desenvolvidas
nos projetos.

EDUCACAO PATRIMONIAL, ARQUEOLOGIA PUBLICA E EDUCACAO
CONSCIENTIZADORA

As andlises dos projetos foram construidas partindo do conceito colocado por
Floréncio et al. (2014) no qual a Educacio Patrimonial constitui-se em processos
educativos que destacam o Patrimonio Cultural, apropriado socialmente como recurso
para a compreensao socio-histérica das referéncias culturais em todas as suas
manifestacdes, com o objetivo de colaborar para seu reconhecimento, sua valorizagao e
preservacao. Esses autores afirmam ainda que os processos educativos devem primar pela
construcao coletiva e democratica do conhecimento através do dialogo permanente entre
os agentes culturais e sociais e pela participacao efetiva das comunidades detentoras e
produtoras das referéncias culturais, onde convivem diversas nocdes de Patrimonio
Cultural.

A participacao das comunidades se mostra um acesso para a Arqueologia pesquisar
e interpretar os fatos de maneira mais completa e apurada. A riqueza das narrativas
aliadas a cultura material move os grupos no sentido de contextualizarem e trocarem
experiéncias. Em diferentes escalas entre os segmentos sociais, ao se trabalhar com
Educacao Patrimonial em Arqueologia, percebe-se um amplo interesse com relagido ao
passado, assim como é representativa a confian¢a no conhecimento produzido a partir
dos monumentos e lugares histéricos.

Como definem Renfrew e Bahn (2005), a pritica da Arqueologia Publica é o
momento no qual o arquedlogo trabalha com os interesses sociais, apoiado pela legislaciao
que protege o Patrimonio Arqueoldgico. Isso se da, segundo os autores, através das
exposi¢oes em museus, da apresentacdo do passado ao publico em geral, pelo trabalho
realizado junto as obras, cujo objetivo é reduzir os impactos sobre o Patrimonio
Arqueoldgico e promover a conservacao dos bens recuperados. Para Merriman (2004), a
Arqueologia Publica ¢ definida como uma area da Arqueologia voltada para o interesse
comum, na qual atuam diversas vertentes tedricas e metodoldgicas. Nesse mesmo
sentido, Carvalho e Funari (2009) afirmam que o que tange as discussdes no universo da
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Arqueologia Publica é a reflexdo sobre como as pesquisas arqueoldgicas se relacionam
com a sociedade.

A prética da Arqueologia sempre provocou encantamento, muito em funcio do
perfil aventureiro criado pelas narrativas que lhe imprimem esse ar desbravador, em que
estao personagens como o velho conhecido Indiana Jones, a poderosa Lara Kroft e a
animacgao Archaeology Time, além dos mais diversos programas de televisao, jogos e videos
compartilhados em diferentes meios, com histdrias misteriosas que envolvem a pratica
da pesquisa arqueoldgica.

Em paralelo a esse encantamento, Renfrew e Bahn (2005) apontam trés motivos que
contribuiram para o crescimento da Arqueologia Publica nas ultimas décadas do século
XX e sua consequente aproximac¢ido com o publico em geral. O primeiro motivo foi o
aumento do nimero de obras a partir do fim da Segunda Guerra Mundial, que culminou
nos anos 1960 como um sério risco ao Patrimonio Arqueolégico. O segundo motivo esta
relacionado com a velocidade da modernizacao, que, com suas mudancas rapidas, ameaca
diversas tradigoes culturais. O terceiro foi o turismo cultural como um negécio lucrativo.
Esses trés fatores se combinam na celebragiao do passado nas sociedades contemporéaneas
e, como colocado pelos autores, sua importancia reside na contribuigao para os sentidos
atuais de valor e identidade. No Brasil, pode-se citar como um dos motivos desse
crescimento a producdo de energia como uma grande responsavel pelo crescimento da
quantidade de pesquisas realizadas no pais, com a constru¢ao de centrais hidrelétricas e
redes de transmissao, além da abertura e duplicacao de rodovias que trazem a tona uma
enorme quantidade de material arqueoldgico e, com este, um passado a se interpretar.

Holtorf (2007) identificou trés modelos para as atuacdes dos arquedlogos no campo
da Arqueologia Publica: modelo da Educagao, modelo da Relagao Publica e modelo
Democratico. No modelo da Educagao, o autor aponta a conservacao do argumento
iluminista de se compreender a academia e a sociedade como duas esferas que existem
isoladamente. Nesse modelo, o arqueélogo se vé como aquele que domina as verdades
sobre a vida no passado, o que possibilita a reconstruciao de um tempo através do estudo
da cultura material, estabelecendo a Arqueologia como um instrumento revelador para a
educacdo. Desse modo, transmitem-se informacdes sobre o comportamento das
sociedades sem espaco para o didlogo entre pesquisadores e publico (CARVALHO &
FUNARI, 2009).

O modelo da Relacado Publica é definido por Holtorf (2007) como modo de construir
a boa imagem da Arqueologia para a sociedade e garantir seu aval para os investimentos
financeiros em pesquisas sobre a cultura material. O autor afirma que a Arqueologia
Publica considera a existéncia de varias necessidades sociais, como os investimentos para
saude, habitacdo e seguranca, e compreende que tais questdes podem se configurar como
mais urgentes para a captacao de verbas do que uma pesquisa arqueolégica. Por isso,
torna-se indispensavel demonstrar para a sociedade o quanto os trabalhos arqueolégicos
e as memorias produzidas a partir deles sdo relevantes e, assim, podem ser financiados
com verbas publicas ou apoiados de outras maneiras (CARVALHO & FUNARI, 2009).

Em uma linha argumentativa muito semelhante ao educador brasileiro Paulo Freire,
Holtorf (2007) advoga que no modelo Democrético da pratica da Arqueologia Publica
todas as pessoas sdo detentoras de conhecimentos validos, com saberes que podem variar
de acordo com a trajetéria de vida de cada um dos individuos, mas que possuem igual
importancia, argumento amplamente difundido por Freire (1981; 1996; 1997; 2015)
principalmente através da Teoria de Educacdo e Trabalho Docente Conscientizador.

Distinguem-se na teoria de Freire trés momentos abertos a aprendizagem. O
primeiro ¢ aquele em que o educador se informa a respeito dos saberes do educando, com
o principal objetivo de trazer esses conhecimentos para a sala de aula e ndo apenas para
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avangar no ensino dos contetdos estabelecidos. O segundo momento é o da exploragio
das questoes relativas aos temas em discussao, o que permite ao aluno construir caminhos
para a visdo critica da realidade. O terceiro momento ¢é a etapa de problematizacdo: o
conteddo a ser trabalhado apresenta-se detalhado ao ponto de influenciar acoes para
tomadas de decisoes. Para Freire (1996), esse procedimento serve ao objetivo final do
ensino, que é a conscientizacdo do educando (FERRARI, 2008).

Na obra Pedagogia da Autonomia, escrevendo sobre o ato de ensinar, Freire (1996)
acentua que se o formador ¢ o sujeito e que o formado é o objeto, essa relacdo seria como
a de um paciente que recebe os conhecimentos-conteiidos acumulados pelo sujeito e que sao
transferidos ao objeto. O autor defende que desde o inicio é preciso explicitar que a
relacio entre ensino e aprendizagem é mutua: quem educa constrdi conhecimento ao
educar e quem é educado também educa durante seu processo de construcao do
conhecimento. Nio se trata de sujeito e objeto: ambos precisam ser sujeitos nestes
processos. E nesse sentido que ensinar ndo é transmitir conhecimentos, e nio ha
educador sem educando, apesar das condicdes que colocam, eles ndo se reduzem a objeto
um do outro. Em sua prética docente, o educador nao pode negar-se ao dever de reforcar
a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua insubmissao. Ensinar demanda
aprender criticamente, pensar e ndo apenas produzir conteddos em pessoas (FREIRE,
1996).

O aprendizado do educador ao ensinar, como argumenta Freire (1997), ndo se da
somente através das correcoes que o aprendiz lhe faca em relagao aos erros percebidos.
Verifica-se na medida em que, humilde e aberto, o educador se coloca disponivel a
repensar, rever-se em suas posicdes, procurar se envolver com a curiosidade dos alunos
e com os diferentes caminhos que ela o faz percorrer. Freire (1997: 19) afirma que

[...] alguns desses caminhos e veredas, que a curiosidade as vezes quase virgem dos
alunos percorre, estdo gravidas de sugestdes, de perguntas que antes ndo foram
percebidas pelo ensinante. [...] O ensinante aprende primeiro a ensinar, mas aprende
também ao ensinar algo que é reaprendido por estar sendo ensinado.

Essa linha argumentativa diz que ensinar exige respeito aos saberes do educando.
Afirma que o educador tem o dever de respeitar os saberes socialmente construidos na
pratica comunitaria e discutir com os alunos a razao dos saberes em relacao ao ensino do
conteddo. Ainda, complementa, questionando por que ndo apoiar a construcdao do
conhecimento nestas prdticas? (FREIRE, 1996; 1997).

Entre tantos desafios colocados no exercicio de ensinar, Freire (1996) aponta que,
além de respeito aos saberes do educando, o ato exige rigorosidade metddica, pesquisa,
criticidade, estética, ética, corporeificacao das palavras pelo exemplo, risco, aceitagdo do
novo, rejeicio a qualquer forma de discriminacgao, reflexdo critica sobre a pratica,
reconhecimento e assuncdo da identidade cultural. Para a construcao de processos que
levam ao reconhecimento e a assuncdo da identidade cultural, Freire (1996) mostra que
uma das tarefas mais importantes da pratica educativo-critica é propiciar as condi¢oes
em que os educandos em suas relacdes uns com os outros e de todos com o educador
compartilham a experiéncia de se assumir. Trata-se de se assumir como ser social e
histdrico, pensante, transformador e criador, com propriedade para reconhecer que a
assuncdo de si nao significa a exclusdo do outro. Os processos de reconhecimento e
assun¢do sao incompativeis com o treinamento pragmatico ou com o elitismo
autoritario.

A pratica do educador deve promover o educando da curiosidade ingénua a
curiosidade epistemoldgica, reconhecer o valor das emocodes, da sensibilidade, da
afetividade, da intuicdo (FREIRE, 1996). Para Freire (1996), conhecer nao ¢, de fato,
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adivinhar, mas pode ter a ver com intuir, e, 0 mais importante, é ndo se satisfazer apenas
com as intuicdes, mas submeté-las a analise rigorosa da curiosidade epistemoldgica.
Ensinar abrange os contextos concreto e tedrico definidos por Freire: o primeiro é a
situacao, o lugar, o dominio onde se situa um determinado problema a ser analisado, o
segundo é a reflexdo que se faz em relacao ao primeiro e entre ambos se estabelece a
relacdo mutua de influéncia (GADOTTI, 1996).

Ao escrever suas consideracoes sobre o ato de estudar, Freire (1981: 8) afirma que
“estudar é realmente um trabalho muito dificil. Exige de quem o faz uma postura critica,
sistematica. Exige uma disciplina intelectual que ndo se ganha a ndo ser praticando-a”.
Sobre essa postura critica indispensavel, o autor observa determinadas premissas que
incluem admitir o papel de sujeito desse ato, posicionar-se em uma relacio dialégica com
o objeto, colocar-se em uma posicao humilde e, principalmente, observar que estudar nao
é um ato de consumir ideias, mas de cria-las e recria-las.

Santiago (2006), ao falar sobre conhecimento e prética pedagdgica em Paulo Freire,
aponta que a concepcao de educacdo problematizadora foi sendo desenhada a partir das
preocupacdes com a condicdo do sujeito e do sujeito aprendente, da consideragio a
situacdo de vida e existéncia desses e da importancia atribuida aos processos
participativos na construcao do conhecimento. Para a autora, na base da concepcao esta
o tripé sujeito-existéncia-conhecimento: a relagao do sujeito com seu contexto, mediada
pelo conhecimento e este pelo resultado da mediagdo. Santiago ainda afirma que os
estudos de Freire rejeitam o ato de doacdo, de transferéncia e de recepcdo passiva para
afirmar o conhecimento como atitude de sujeitos, como ato de producdo de sujeitos,
como producdo social libertadora. A autora (2006: 82) coloca que, para Freire, na relaciao
entre educador e educando, mediada pelo objeto a ser desvelado, o importante é o
exercicio da atitude critica em face do objeto e ndo do discurso do educador em torno
deste.

Freire (1979: 28) afirma que conhecimento nao é um ato através do qual um sujeito
transformado em objeto recebe passivamente os conteidos que outro lhe oferece ou lhe
impde. O conhecimento exige uma posi¢ao curiosa do sujeito frente aquilo que lhe é
apresentado. Requer sua a¢do transformadora sobre a realidade e exige busca constante,
invencao e reinvencdo. O autor conclui assegurando que conhecer é tarefa de sujeitos e
nao de objetos, e é somente enquanto sujeito que o homem pode realmente construir
conhecimentos.

As anélises de Freire (1981) sobre frases comuns nos livros de alfabetizacio — ‘Eva
viu a uva’ ou ‘a asa é da ave’ — conduziram ao pensamento critico sobre o fato de apresentar
pecas de acervos arqueoldgicos, como fragmentos de ceramica ou de lougas, e considerar
que breves comentarios sobre a cultura que o produziu representariam a construcdo do
conhecimento durante acoes de Educacdao Patrimonial. Versando sobre a alfabetizacdo
de adultos, Freire (1981) questiona que significado pode ter para os educandos, no caso,
homens e mulheres que passam um dia duro de trabalho ou, ainda, sem trabalho, os textos
que devem memorizar: Eva viu a uva, a asa é da ave ou Ada deu o dedo ao urubu, envolvidas
por ilustracdes que mostram realidades bem distintas daquelas vividas em seus
cotidianos.

O contraponto é entdo afastar-se dessa concep¢do mecanicista que tem por objetivo
maior fazer uma transmissao, na qual a palavra do educador nao é apropriada pelo
educando e sim depositada sem o desenvolvimento do pensamento critico. Da mesma
forma que nao basta saber ler que 'Eva viu a uva', sendo fundamental compreender qual
a posicao que Eva ocupa no seu contexto social, quem trabalha para produzir a uva e
quem lucra com esse trabalho, nio ¢ suficiente dizer que o ‘indio fez a ceramica’. E a
percepcao do nativo em seu contexto e da relacio que o tema possui com as sociedades
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que vai contribuir para a construcido do conhecimento, sendo imprescindivel, também,
discutir com o educando as varias premissas que regem o fazer da ceramica, sua utilizagao
entre aqueles que a produziam, utilizavam, descartavam e, além de outros assuntos, o
potencial desse artefato em construir informagdes para os pesquisadores que o analisam
(ANDRADE, 2019).

Foi com apoio no encontro de abordagens entre o conceito de Educacao
Patrimonial estabelecido por Floréncio et al. (2014), o modelo Democritico da
Arqueologia Publica (HOLTOREF, 2007) e a Educacao Conscientizadora (FREIRE, 2013)
que esta pesquisa se estruturou para analisar os projetos.

ANALISES DO PROJETOS

As andlises dos sete projetos estao pautadas na relacao de reciprocidade entre
educador e educando, defendida por Freire (1981), e entre pesquisador e publico,
apontada no modelo democratico de Holtorf (2007), direcionada a valorizacdo dos
saberes e construcdo dialégica do conhecimento, defendidos por Floréncio et al. (2014),
bem como as observacdes de Little e Shackel (2007), nas quais acdes de Educacido
Patrimonial em Arqueologia devem ter como objetivo colaborar com a produgao de
conhecimentos sobre tempos pretéritos de forma a envolver os cidadaos, a convida-los a
participar da tomada de decisdes sobre preservacao e desenvolvimento e, ainda, para que
possam apreciar o mérito dos antecessores dos diversos grupos sociais que convivem
atualmente. Para esses autores, o conhecimento d4 poder as comunidades locais para
avaliarem conscientemente os caminhos do patrimoénio e as diferentes formas utiliza-lo.

Little (2007) criou seis Categorias de Educacdo Patrimonial em Arqueologia:
excludente, distante, ingénua, beneficente reciproca e geradora. Entende-se por excludente a
categoria na qual as acdes sao desenvolvidas sem a integracdo entre as diferencas
culturais presentes no mesmo espaco, sem engajamento social e com resultados
temporarios. Na categoria distante, as agdes de Educagao Patrimonial sao colocadas de
modo hierarquico, resultando no destacamento social de determinados grupos sobre
outros. A categoria ingénua é observada em acdes de Educacido Patrimonial como um
recurso para o comprometimento dos segmentos sociais com o patrimoénio que lhes sera
apresentado. Beneficente é a categoria em que a comunidade com a qual se trabalha é vista
a partir da necessidade de conhecer seu passado e, assim, preserva-lo. Estd muito préxima
do que Holtorf (2007) chama de Modelo da Educacdo na atuacao dos arquedlogos dentro
do campo da Arqueologia Publica. A categoria de Educacdo Patrimonial do tipo reciproca
tende a criar o empoderamento das sociedades através do didlogo para reconhecimento
de seu patrimonio, discretamente mencionando seu processo de construcdo, atuando
como uma fase de transicdo para o tipo de Educacao Patrimonial geradora, perspectiva na
qual suas agdes promovem a ampliacio das redes de conhecimento, criando
oportunidades de integracao entre os diferentes segmentos da sociedade para avaliarem
o reconhecimento, a apropriacgao e a permanéncia do Patrimonio Cultural.

A Educacao Patrimonial do tipo geradora esta em fina sintonia com a Teoria de
Educacao e Trabalho Docente Conscientizador (FREIRE, 1980) e, sob este olhar, observou-se
que os projetos analisados partiram da categoria beneficente, passaram pelo estagio de
reciprocidade e, com o desenvolvimentos dos trés tltimos projetos em 2018, comecaram
a alcancar as perspectivas de atividades geradoras.

Em 2009, ainda em cumprimento a ultrapassada ideia de conhecer para preservar,
o projeto Educacao Patrimonial e Arqueologia na Vila da Rainha apresentou resultados
das pesquisas arqueoldgicas aos educadores. Sob a perspectiva beneficente, entregou um
produto pronto, com o objetivo de que todos passassem a se preocupar com a divulgacio
e a preservacdo do Patrimdnio Arqueoldgico. Ainda que conceitos como memoria e
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identidade tenham sido abordados e que um publico maior do que o pretendido tenha
sido alcancado pelas atividades, as estratégias de conducao das agdes foram carregadas
de indicacoes sobre a existéncia de um patrimdnio constituido, pronto para ser
reconhecido e apropriado.

Em 2013, a oportunidade de retornar as cidades que receberam o projeto e de dar
continuidade as a¢des iniciadas em 2009 representaram uma nova chance de aprendizado
da equipe com as experiéncias dos educadores, permitindo avaliar o alcance do primeiro
projeto a partir dos professores que participaram das duas etapas. Professores de Histdria
e Geografia do segundo segmento do Ensino Fundamental relataram a realizacdo de
atividades com metodologia muito semelhante a que foi conduzida pela equipe de
Educacao Patrimonial, ou seja, apresentando os resultados da pesquisa arqueoldgica aos
alunos. Contudo uma visita feita ao sitio arqueoldgico na segunda edicdo do projeto
mostrou-se uma atividade para aproximacdo e reconhecimento do Patrimoénio
Arqueoldgico. O contato direto entre o educador e o patrimoénio, materializado pela
visibilidade das estruturas arqueoldgicas, foi uma importante estratégia para estimular o
inicio ou dar continuidade ao uso dos conhecimentos produzidos pela arqueologia e
descritos pelas agoes de Educagao Patrimonial em sala de aula.

Na realizacdo do Projeto de Educacdo Patrimonial e Arqueologia no Vale do
Macacu, também em 2013, verificou-se ainda uma forte tendéncia beneficente no inicio
das atividades. Nas primeiras aulas da capacitacdo, o discurso permaneceu ligado as
questdes de divulgagao do Patrimonio Arqueoldgico e sua existéncia como garantia de
protecao aos bens culturais provenientes das escavacdes realizadas no Vale do Macacu.
Porém, com a relacdo estabelecida entre a equipe de Educacao Patrimonial e os
educadores, principalmente pela experiéncia da pratica pedagégica desse publico, notou-
se o inicio de um processo de reciprocidade: era o compartilhamento e a valorizacao
igualitaria dos saberes que se construiam durante as acdes. O surgimento de questdes
voltadas principalmente a propriedade e a localizagao das instituicdes de guarda do
material arqueolégico derivado das cidades indicou as primeiras possibilidades de
reconhecimento e apropriacdo do patrimonio que, através das praticas pedagdgicas
desses professores, poderiam alcancar também os alunos.

As atividades realizadas pelo Projeto de Educacao Patrimonial e Arqueologia no
Entorno da Baia de Guanabara, em 2015, mantiveram o objetivo de divulgar os resultados
das pesquisas arqueoldgicas, bem como dar suporte ao ensino da Arqueologia em sala de
aula. Também iniciadas sob a perspectiva beneficente, as acdes deste projeto abriram,
mais uma vez, um discreto espago para interlocucao entre a equipe de Educacdo
Patrimonial e os educadores, tendo em vista o aprendizado constituido durante os
projetos anteriores. Para esta capacitacdo, foram convidados pesquisadores que realizam
atividades com estudantes do Ensino Fundamental com vistas a aproximar suas
experiéncias com as vivéncias dos educadores, contribuindo com o compartilhamento de
ideias para se trabalhar o Patrimonio Arqueoldgico em sala de aula. Esta acdo foi
percebida como uma estratégia geradora, quando foi reafirmado que compartilhar
experiéncias e vivéncias enriquece as praticas.

O projeto Arqueologia nas Ruas do Rio, realizado em 2016, desafiou a equipe de
Educacao Patrimonial a conceber acdes voltadas ao publico de um grande centro: a
capital do Rio de Janeiro. O desenvolvimento de projetos em diferentes regides
geograficas indicou que a metodologia de desenvolvimento das atividades, desde a
mobilizacdo das instituicdes para autorizacdo e logistica, até a criacio e realizacao das
acoes sao especificas para cada local. Entre 2009 e 2015, os projetos foram realizados em
areas do interior do estado e nas regides metropolitanas, que, mesmo com algumas
diferencas, trazem muitos comportamentos em comum. A pratica de projetos de
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Educacao Patrimonial em areas fora da capital do Rio de Janeiro ainda é muito discreta,
contribuindo para a tendéncia do reconhecimento de espacos ocupados pelo Patriménio
Cultural dos grandes centros, como museus e pontos turisticos, e o quase
desconhecimento do patrimoénio local.

Uma das atividades que permitiu essa constatacao foi realizada durante o Projeto de
Educacao Patrimonial e Arqueologia no Entorno da Baia de Guanabara, destinada aos
estudantes. Foram projetadas imagens correspondentes ao Patriménio Cultural, tanto da
capital quanto do municipio onde a atividade estivesse sendo realizada. Em Guapimirim,
por exemplo, foram exibidas imagens do Museu Nacional e do Cristo Redentor, no Rio
de Janeiro, reconhecidas por todos os estudantes, e do Museu Imperial, em Petrépolis
(R]), reconhecida por uma pequena parcela. Apos essas imagens, projetou-se a do Museu
Von Martius, que ndo foi reconhecido por nenhum estudante, mesmo estando localizado
na prépria cidade, tendo sido incorporado ao patrimonio da Unido desde 1939 e sendo a
sede do Parque Nacional da Serra dos Orgdos no municipio. Sem fazer juizo de valor,
essa observacdo influenciou na identificacdo de duas metodologias distintas quanto a
regido geografica: a propositiva, quando os projetos foram realizados em regides mais
distantes da capital, e a dialdgica, quando os projetos foram criados para o publico da
cidade do Rio de Janeiro.

A metodologia propositiva consistiu na abordagem das cidades com a apresentacio
de um projeto engessado, pois as tratativas entre os gestores publicos da educacido e a
equipe de Educagao Patrimonial diziam respeito ao cronograma e a logistica de
realizacao das atividades, sem debates ou questionamentos sobre as acdes em si. Este
perfil estd relacionado, principalmente, ao desconhecimento por parte dos gestores
publicos da pratica de projetos nesse campo do conhecimento. A metodologia dialégica
prevé a participagdo do publico desde a concepcao dos projetos, elaborados e
desenvolvidos em parceria com todos os envolvidos.

Ainda que muitos projetos de Educagao Patrimonial venham sendo desenvolvidos
de forma dialdgica nas tltimas décadas, essa metodologia foi reforcada com a Instrucio
da Normativa do Instituto do Patrimonio Histérico e Artistico Nacional (IPHAN) n°
01/2015, quando diferentes segmentos sociais foram chamados a participar de projetos
de Educacdo Patrimonial desde a sua elaboracao. Destacou-se entdo a dedicacdo maior
das equipes em construir parcerias com as secretarias de educagao e cultura, por exemplo,
e em estabelecer didlogos sistematicos com os publicos envolvidos pelos projetos.
Observou-se ainda que o tipo de publico também passou por um novo entendimento:
deixou de ser alvo de projetos propositivos e passou a ser participante com a realizacao
das acoes dialdgicas (ANDRADE, 2019).

No contexto desta pesquisa, observou-se que foi a partir do projeto Arqueologia nas
Ruas do Rio, de 2016, que as atividades voltadas aos educadores receberam uma nova
abordagem, deixando de ser Capacitacdes para o Ensino da Arqueologia e passando a ser
Encontros com Educadores, em que a estratégia foi o compartilhamento de ideias e vivéncias
para a realizacao das agdes. A mudanga abandonou de vez a categoria beneficente e
iniciou a relagao de reciprocidade entre a equipe de Educa¢ao Patrimonial, a equipe de
pesquisa arqueoldgica e os educadores.

O formato da principal atividade do programa de 2016 exigiu maior entrosamento
entre a equipe de Educac¢do Patrimonial e os gestores da educacao municipal. No entanto
foi a partir do projeto O Rio Como Ele Era, realizado em 2018, que a parceria foi
consolidada. Reunides para discutir ajustes necessarios a realizacio do projeto e
discussoes sobre a elaboracdo de material didatico, bem como a respeito dos temas
abordados nos encontros, aconteceram diversas vezes ao longo do ano e serviram para
criar interlocutores diretamente envolvidos na realizacdo de projetos extracurriculares
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para alunos das escolas municipais, constituindo-se em metodologia dialégica. No
mesmo ano, as atividades do projeto Arqueologia na Ilha do Governador confirmaram
suas caracteristicas geradoras, resultando em varios desdobramentos, como a
participacdo da equipe de Educacio Patrimonial em diferentes acdes da Secretaria
Municipal de Educa¢ao do Rio de Janeiro e principalmente nas escolas, em atividades
voltadas para os alunos.

Elaborar e executar as acdes de Educacao Patrimonial em Arqueologia sdo tarefas
complexas: projetos que conferem um produto a um cliente — conhecimentos produzidos
por pesquisas arqueoldgicas entregues ao publico-alvo de forma pontual ainda precisam
ser suplantados. Entretanto quando uma equipe devidamente habilitada para elaborar e
realizar tais acoes dispde-se a construir — e ndo a reproduzir — conhecimento, seu piblico
deixa de ser alvo e passa a ser participante.

A sintese das analises dos sete projetos baseada nas Categorias de Projetos de
Educacado Patrimonial em Arqueologia criadas por Little (2007) estdo colocadas na tabela
a seguir.

Tabela 1 - Sintese das analises dos projetos baseada nas Categorias de Projetos de Educacado
Patrimonial em Arqueologia (Little, 2007).

Projetos Categoria Regiao Publico Metodologia
Vila da Rainha . . . -
(2009/2013) Beneficente/Reciproca Interior Alvo Propositiva
Vale do Macacu (2013) Beneficente/Reciproca  Metropolitana Alvo Propositiva
Baia de Guanabara (2015)  Beneficente/Reciproca  Metropolitana Alvo Propositiva
Arqueologia nas Ruas do . . . Propositiva/
Rio (2016) Reciproca Capital Participante Dialégica
O Rio Como Ele Era Geradora Capital Participante Dialégica
(2018)
Arqueologia na Ilha do . . i
Governador (2018) Geradora Capital Participante Dial6gica
Arqueologia nas Ruas do Geradora Capital Participante Dialégica

Rio (2018)

Essas andlises permitiram observar que os projetos percorreram o caminho
assinalado por Chahin (2019), tendo sido iniciados por meio de propostas estruturadas
pelo objetivo de habilitar professores como propagadores de certificacdes patrimoniais,
porém, alcancando outros rumos ao identificar que o trabalho com esses profissionais é
mais eficaz quando constrdi um processo de reflexdo, coletiva e individual, com espacos
para as discussoes acerca dos significados do Patrimoénio Cultural.

CONSTRUCAO DE REDES DE CONHECIMENTO

A construcao do conhecimento, apoiada na metodologia de respeito aos valores
trazidos pelo educando, proposta por Freire (1996; 1997), aproxima as comunidades do
Patrimonio Arqueoldgico e desperta seu interesse pelo conhecimento, construindo, a
partir da conscientizacdo, os valores voltados para a memoria e identidade necessarios
para avaliar questes relativas ao reconhecimento, apropriacio e preservacdo dos
patrimonios.
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A Arqueologia é uma ciéncia multi e interdisciplinar, habilitada a promover diversas
abordagens no ambito da Educacio Conscientizadora. E multidisciplinar porque seu
conteido pode dialogar com a todas as disciplinas da matriz curricular escolar e é
interdisciplinar porque funciona muito bem como instrumento de integracio entre os
conteudos escolares, agregando novas possibilidades em suas pesquisas, assim como para
os processos de ensino e aprendizagem. O pesquisador tem nos resultados de seus
estudos importantes ferramentas para a construcdo de conhecimento, considerando que
o Patrimonio Cultural é concebido e apropriado por diferentes segmentos sociais que o
reconhecem de maneiras distintas.

Educadores siao capazes de conectar diferentes vivéncias em suas praticas
pedagdgicas: as tradicoes familiares ou a auséncia dessas, a religiosidade, a cultura em
geral, ou seja, uma gama de conhecimentos trazidos pelos alunos que devem ser
integrados aos conteudos apresentados, para que esse conjunto de saberes tenha
significado durante a vida. Nesse sentido, muito se tem discutido sobre o futuro da
educacdo e sobre como lidar com tantas informacdes emergindo através da evolucio
tecnoldgica, por exemplo. Ninguém sabe tudo de tudo, a capacidade cognitiva, mesmo
em niveis mais elevados que a média, nao da conta de apreender tantos dados. Do total
de informacdes produzidas e conhecidas ao longo de um dia, grande parte se perde até a
manha seguinte, ndo por sua relevancia ou pela ansiedade em relacao ao novo, mas
principalmente em funcao da habilidade de aplicar tais informagdes ao cotidiano.
Informacoes passadas, que tendem a ficar perdidas em um arquivo fechado, ultrapassado.
Esse cenario pode formar intelectuais de saber efémero, da dltima e desconectada
informacdo, individuos nutridos por dados que nido serio transformados em
conhecimento.

Possibilidades de se lidar com tais situagdes podem ser vislumbradas a partir do
estudo realizado pelo National Research Council (2012), intitulado Education for Life and
Work: Developing Transferable Knowledge and Skills in the 21st Century. Nessa pesquisa, o
aprendizado esperado em ambientes de educacao formal esté relacionado a capacidade
de aplicar o que se aprendeu em situacdes novas, o que os estudiosos chamaram de
“transferéncia de conhecimento” (PELLEGRINO & HILTON, 2012).

Para os autores — nitidamente em harmonia com os estudos de Paulo Freire ao longo
do século XX - ndo basta ao aluno aprender conceitos ou férmulas, é imprescindivel
conseguir aplicar o que aprendeu em seu cotidiano. A constru¢do dessa habilidade de
transferéncia de conhecimento, que pode ser nas vivéncias didrias ou compartilhando
conhecimentos com outras pessoas, ¢ considerada pela pesquisa como o grande passo
para se desenvolver as chamadas competéncias para o século XXI.

Partindo disso, a pesquisa do National Research Council (2012) identificou os trés
principais campos de competéncias: cognitivo, intrapessoal e interpessoal. Como forma
de organizar as habilidades relativas a cada um desses campos, o comité definiu que o
dominio cognitivo inclui trés conjuntos de competéncias: estratégias de aprendizagem,
conhecimento e criatividade. Neles estao incluidas habilidades como pensamento critico,
raciocinio, argumentacao e inovacdo (GOMES, 2012).

O dominio intrapessoal inclui outros trés conjuntos de competéncias:
intelectualidade, ética e conhecimento ou percepcao da realidade, bem como a producio
de autoavaliacdes construtivas. Esses conjuntos incluem competéncias como
flexibilidade, iniciativa, valorizacdo da diversidade e metacognicio. O dominio
interpessoal inclui dois conjuntos de competéncias: o trabalho em equipe aliado a
colaboragao e a lideranca. Esses conjuntos incluem competéncias como comunicacao,
colaboracao, responsabilidade e resolucao de conflitos. Importa ressaltar que esses trés
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principais campos nio se encerram em si mesmos e nao existem isoladamente: estao
conectados por intercessoes entre os dominios (GOMES, 2012).

A partir da compreensio desses grandes campos de competéncias e suas
intercessoes, fica mais evidente que estabelecer relacdes entre os diferentes atores
relacionados a realizacao de projetos de Educagao Patrimonial constitui em ampliar o
conhecimento construido em torno do Patrimonio Cultural que precisa estar cercado de
nocdes ligadas a sua existéncia, como aquelas voltadas a sua construcao, as discussoes
sobre sua permanéncia, protecao, valorizacdo e divulgacao, atributos legais em torno de
sua preservacao. Certo é que o século XXI reforcou termos bem mais adequados para a
relacdo dos segmentos sociais com o patrimonio: reconhecimento, construcio, didlogo,
apropriacdo e sensibilidade, termos entendidos ndo somente em conjunto, mas em rede,
aptos a serem aplicados em harmonia com os dominios de competéncias identificados
como fundamentais aos novos tempos.

A percepcao das redes de conhecimento veio a partir da anélise do publico dos
projetos de Educacao Patrimonial, envolvendo educadores, estudantes, gestores,
comunidades locais, comunidades sensiveis, trabalhadores, midias, empreendedores,
orgdos de protecao e fiscaliza¢ao, além das equipes que desenvolvem as atividades. Todos
estao interligados, ainda que as agdes acontecam em ambientes e com metodologias
diferenciadas dirigidas a cada grupo.

A Arqueologia faz parte das redes na construcio de conhecimentos: Little (2007)
associa a Arqueologia ao engajamento de cidaddos e comunidades e Colwell-
Chanthaphonh  (2007) atribui essa perspectiva aos apontamentos dos
comportamentalistas desde a década de 1970. Para Schiffer (1995), a Arqueologia busca
descrever e explicar as varias faces da relacdo entre o comportamento humano e a cultura
material ao longo do tempo e espaco. Esta é uma das afirmacoes que da sustento aos
projetos de Educacdo Patrimonial em Arqueologia e infere na aproximacio entre os
individuos e a materialidade de seu passado.

Nesse sentido, observa-se que os resultados mais relevantes sao alcancados por
meio de projetos integrados que entendem a relacdo de equidade em meio aos saberes.
Entre as categorias de projetos de Educacao Patrimonial reciproca e geradora, identifica-
se a rede estabelecida entre os participantes quando ha referéncias sobre percepcdo do
legado da desigualdade, bem como dos valores de parceria e da democracia para a
integracdo de multiplas competéncias.

A relacdo entre os diferentes publicos envolvidos em projetos de Educacido
Patrimonial podia ser vista, até bem pouco tempo, de maneira simplista, ainda em uma
perspectiva que partia do sujeito que se percebe unico conhecedor daquilo que sera
transmitido a outros sujeitos, sem que houvesse o processo de troca, de
compartilhamento. Esse processo trata o Patriménio Cultural instituido, registrado.
Nesses casos, o patrimonio ¢ estatico, apenas apresentado, retratado a comunidade como
um bem a ser preservado e valorizado. Nao se dialoga sobre as tomadas de decisoes, e o
conhecimento dificilmente circula entre a sociedade, permanecendo sem recursos para
ser apropriado.

Contudo esse modelo impositivo nao se enquadra diante das dindmicas sociais que
constroem, reconstroem, apropriam-se ou desapropriam-se de espacos, objetos, habitos
e costumes. Estudar o comportamento de sociedades passadas por meio da cultura
material é fundamento da Arqueologia, criar meios para que as sociedades atuais
construam memorias e identidades através dos resultados desses estudos é uma das
prerrogativas da Educacao Patrimonial. A interacdo entre a Arqueologia e a Educacao ¢
legitimada pela essencialidade dessa relacdo, para a construcdo do conhecimento sobre o
Patrimonio Arqueoldgico de forma dialdgica.
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Assim, a Educacdao Patrimonial em Arqueologia, além de integrar resultados de
levantamentos histéricos, levantamentos do Patrimonio Cultural e pesquisas
arqueoldgicas, deve priorizar a integracdo de diferentes publicos para a tomada de
decisdes sobre suas acdes. Elaborar e realizar atividades que contemplem desde gestores
e trabalhadores da obra, gestores de érgaos publicos, comunidade escolar e comunidade
impactada pelos empreendimentos reafirma a relevancia da Educagao Patrimonial no
cenario da educacao nacional.

A reunido de diferentes segmentos sociais culmina com a evidencia¢io de redes de
conhecimento construidas a partir das relagdes estabelecidas, inerentes aos projetos de
Educacdo Patrimonial produzidos com o objetivo promover maior interacdo entre o
Patrimonio Cultural e a sociedade. O estabelecimento das redes foi percebido por
associacoOes entre estudos, vivéncias, trabalhos, praticas pedagdgicas e politicas. Os
espacos e os sujeitos nessas redes sao muitos: segmentos da educagao, educadores,
detentores, locais de pratica, empreendedores, sites, videos, pesquisadores e diversos
outros. Os espacos sdo ocupados por sujeitos com funcdes e objetivos diferentes que, de
alguma forma, relacionam-se com o Patrimoénio Cultural.

Nesse contexto, o conhecimento é construido nao apenas nas relacdes de troca entre
espacos e/ou sujeitos, objetos e/ou sujeitos, praticas e/ou sujeitos, mas principalmente
por meio dos saberes que se cruzam pelo compartilhamento. A Educagao Patrimonial nao
trabalha isoladamente um tnico segmento social. Realizar a¢does nesse campo requer
atenc¢ao ao transito entre espacos, objetos, praticas e sujeitos no qual se da a formacao, a
construcdo e a apropriacio do conhecimento. Quanto maior for a rede de
compartilhamento, maior sera o alcance do conhecimento construido. E mais, a partir
dele, novas possibilidades se instituem, influenciando a participacdo organizada e
consciente das comunidades para acdes relacionadas ao Patriménio Cultural
(ANDRADE, 2019).

Por se tratar de atividade que exige pesquisa, imersao em teorias e métodos que
possuem conceitos e termos que parecem distantes do universo da Arqueologia, a
Educacao Patrimonial determina dedicacao de profissionais especializados. O
arquedlogo, na condicdo de pesquisador, é um profissional que atua na producio do
conhecimento e, quase sempre, ndo tem a formacdo de um educador. Os resultados da
pesquisa arqueoldgica sao descritos em relatorios densos, carregados de termos técnicos
especificos que, na grande maioria das vezes, sio adequados as publicacoes académicas
para circular de forma restrita entre os pesquisadores e seus pares. Estudar esse material
e adapta-lo de forma a dialogar com educadores, estudantes e comunidades é tarefa para
profissionais especializados. Neste ponto é fundamental apoiar-se no papel multi e
interdisciplinar da Arqueologia que, interagindo com as demais disciplinas, amplia o
espectro de possibilidades nas praticas pedagdgicas.

O potencial da pesquisa arqueoldgica para a constru¢io de conhecimento,
desenvolvido por meio de acdes dialdgicas de Educacao Patrimonial e trabalhado em
sintonia com as premissas da Educacao Conscientizadora proposta por Paulo Freire,
reforca, amplia e multiplica o reconhecimento do Patrimonio Cultural entre os cidadaos.
A antiga maxima “conhecer para preservar’ ndo é mais suficiente para atender as
demandas das sociedades atuais em relacio ao Patrimonio Cultural. Apresentar
edificagoes, ruinas, artefatos, sitios de valor histérico ou arqueoldgico, por exemplo, ndo
bastam. A construcéo e o reconhecimento do patrimdnio acontecem por meio do didlogo
entre os sujeitos e suas visdes, mesmo que diferentes, sobre o patrimdnio e o bem a ser
patrimonializado. Instruir e transmitir, ainda que sejam agdes relevantes, atingem seus
objetivos se estiverem apoiadas na interlocucdo, visto que educar precede uma
construcao (ANDRADE, 2019).
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CONSIDERACOES

A pratica da Educacao Patrimonial em Arqueologia nos sete projetos citados neste
artigo possibilitou uma série de percepcoes importantes para o desenvolvimento das
acoes. A legislacdo, regulamentacdo e colocacdo das diretrizes, apds a publicacdo da
Instrucao Normativa do IPHAN n° 01/2015 e da Portaria IPHAN n° 137/2016, deram
impulso a qualidade dos programas de Educacdo Patrimonial, contudo a tutela juridica
por si nao garante os resultados desejados.

Programas de Educacdo Patrimonial no dmbito da Arqueologia tém periodos
preestabelecidos para execucdo e nao preveem avaliagdes a médio e longo prazos. As
avaliagoes feitas sobre os projetos, na grande maioria das vezes, sdo quantitativas, pouco
qualitativas e quase sempre refletem desempenho, levando em considera¢ao dados como
numero de participantes, relevancia dos temas para os educadores, estudantes e cidadaos,
bem como a atuagao das equipes que realizam os programas. Os resultados na construcao
do conhecimento, da meméria, da identidade e do Patriménio Cultural sao percebidos
ao longo do tempo, diante do conhecimento da histéria de suas localidades e da percepcao
do individuo como ator social capacitado para as discussoes que envolvem o patrimoénio.

Entre 2009 e 2018, foram percebidas diversas mudancas que contribuiram para as
melhorias que devem ser empreendidas na busca pela qualidade dos Projetos de
Educagao Patrimonial em Arqueologia. Nesse caso, a mudanga esta presente no sentido
de enriquecimento. Para o primeiro programa, foram elaboradas atividades publicadas
em um Guia Temadtico e entregues aos professores. Naquele momento, o objetivo era
mostrar ao educador as possibilidades de aplicar a Arqueologia em sala de aula. Contudo
a experiéncia adquirida através da realizagao dos projetos mostrou que, embora os
professores tenham aprovado essa proposta, o processo de criagao junto ao publico
participante leva a formulacdo de atividades bem direcionadas, elaboradas para
construcao do conhecimento de forma critica.

A questdo de trabalhar tendo o professor como sujeito no processo que envolve a
Educacao Patrimonial em Arqueologia também requer olhar as sutilezas nas mensagens
passadas nas expressdes. A criacao do material didatico reuniu profissionais de diferentes
areas com o objetivo de entregar um produto de boa qualidade para os educadores. Tendo
em vista tratar-se de um segmento tiao exposto pelas dificuldades encontradas no
desempenho de suas funcoes, como os problemas emocionais causados pela dificil relacao
entre professor e aluno nos tempos atuais, motivos que desestimulam sua atuagao, a
proposta foi criar um material que chamasse a aten¢ao do educador principalmente pelo
conteddo, mas que também tivesse um apelo estético. Ao receberem os produtos,
imediatamente os professores teceram comentérios sobre as imagens, a diagramacao, o
peso do papel e o teor dos produtos. A sutileza nas mensagens nao faladas estava no toque
ao verificar o material impresso e nos olhares trocados entre os profissionais que
expressavam surpresa com os produtos.

Ter trabalhado em todos os programas apresentados me permitiu a interagdo
pesquisador/pesquisado, fundamental para observacdo e para o desenvolvimento da
pratica do saber ouvir e aprender com os segmentos sociais envolvidos neste estudo, mais
ainda, para a reflexdo sobre todas as etapas das atividades que compreendem o dia a dia
da Educacdo Patrimonial em Arqueologia. Ouvir relatos de que o trabalho foi excelente
nem sempre significa ter sucesso e alcancar os objetivos propostos. Em alguns casos,
observei que o distanciamento do publico em relacdo aos temas nao lhe permitia avaliar
as atividades de forma coerente e critica. Era apenas o encantamento diante do novo.

A continuidade nas acdes através dos projetos Educacao Patrimonial e Arqueologia
na Vila da Rainha (2009 e 2013) bem como Arqueologia nas Ruas do Rio (2015), O Rio
Como Ele Era (2018), Arqueologia na [lha do Governador (2018) e Arqueologia nas Ruas
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do Rio (2018) foi bastante significativa tanto para os educadores quanto para a realizacao
desta pesquisa. Foram oportunidades de avaliar como podemos ir além das propostas
basicas dos projetos e participar das atividades criadas pelos educadores em seu ambiente
de trabalho. Conforme assinala Silva (2016), o reconhecimento da multiplicidade de
atores, culturas e identidades culturais oferecem subsidios para a elaboracio de
programas democraticos e dinamizam processos e metodologias de intervencao pautadas
pela justica social e pelo enfrentamento das desigualdades socioculturais, processos que
podem ser legitimados por meio da construcio de conhecimentos a partir de acdes
dialdgicas apoiadas pela Educacdo Patrimonial e pelas pesquisas arqueoldgicas.

Arqueologia, Patrimoénio Cultural, Patriménio Arqueoldgico, memoria e identidade
foram assuntos distribuidos por todas as atividades de Educac¢do Patrimonial, mas é na
continuidade da abordagem e principalmente do dialogo sobre esses temas que se
constroem bases sélidas para sua aplicabilidade tanto dentro como fora dos espagos
formais de educacdo. Criar o ambiente favoravel a interacdo, com oportunidades de
compartilhar as experiéncias vividas entre os diferentes publicos, é essencial na
construcdo do conhecimento, e ouvir aqueles que participaram mais de uma vez das
atividades comentado sobre o que realizaram em suas unidades de ensino mostrou o
quanto as escolas estao disponiveis para as agdes de Educacdo Patrimonial em
Arqueologia.

A identificacio das categorias dos Projetos de Educacio Patrimonial em
Arqueologia permitiu avaliar as acdes desempenhadas durante nove anos, corrigir erros,
adequar procedimentos e identificar como sao relevantes as redes de conhecimentos que
se formam através das agoes dialdgicas. Desde a concepcdo, a articulacdo entre os
diferentes publicos para pensar coletivamente sobre todas as etapas de realizacdo dos
projetos conduz a um plano que ndo se encerra ao final das atividades. Representa
continuidade para o conhecimento, reconhecimento e apropriacio do Patrimoénio
Cultural, estimulada pela integracao dos atores sociais dos mais diferentes contextos
culturais.
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