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RESUMEN

Los estudios en museologia, patrimonio y arqueologia digital son campos en
crecimiento que presentan nuevas ideas y formas de proteccidn del patrimonio
cultural, asi como nuevos dispositivos para la educacién y difusion del mismo. El
Proyecto Estudios sobre Espejos, presentado aqui, es una iniciativa académica y
una aplicacion web de facil acceso (Linked Open Data, Open access, Charter on the
Preservation of Digital Heritage) donde se recopila informacién concerniente a
espejos, y que esta esté disponible a investigadores, estudiantes y publico en
general. Aqui se recopila informacién de sitios arqueoldgicos, colecciones de
museos, investigadores, fuentes histéricas y bibliografia relativa a espejos. Como
trabajo en proceso, mostramos el caso de la perspectiva mesoamericana como un
ejemplo potencial de esta red académica.
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DIGITAL REFLECTION: AN INTRODUCTION TO THE MIRROR STUDIES
PROJECT AS A TOOL FOR THE EDUCATION AND DISSEMINATION OF
CULTURAL HERITAGE OR ALTERNATIVES TO A PANDEMIC

ABSTRACT
Studies of museology, heritage, and digital archeology are growing fields that

present new ideas and forms of protection of cultural heritage, as well as new
devices for the education and dissemination of it. The Mirror Studies Project,
presented here, is an academic initiative and an easily accessible web application
(Linked Open Data, Open access, Charter on the Preservation of Digital Heritage)
where information regarding mirrors is collected and made available to
researchers, students, and the general public. Here, information is collected from
archaeological sites, museum collections, researchers, historical sources, and
mirror bibliography. As a work in progress, we present the case of the
Mesoamerican perspective as a potential example of this academic network.

Keywords: digital archaeology; digital heritage; educational and diffusion.

REFLEXAO DIGITAL: UMA INTRODUGAO AQ PROJETO DE ESTUDOS SOBRE 0S
ESPELHOS COMO UMA FERRAMENTA PARA A EDUCAGAO E DIFUSAQ DO
PATRIMONIO CULTURAL OU COMO ALTERNATIVAS DE UMA PANDEMIA

RESUMO
Os estudos de Museologia, Patrimonio e Arqueologia digital sao campos em

crescimento que representam novas ideias e formas de protecdo do patrimonio
cultural, assim como novos dispositivos para a educacao e difusdo do mesmo. O
Projeto de Estudos sobre Espelhos, apresentado aqui, ¢ uma iniciativa académica
e uma aplicacdo web de facil acesso (Linked Open Data, Open access, Charter on the
Preservation of Digital Heritage) onde se recompila informacdo concernente a
espelhos e que esta disponivel a investigadores, estudantes e publico em geral.
Aqui, se recompila informacao de sitios arqueoldgicos, colecdes de museus,
investigadores, fontes historicas e bibliografia relacionada a espelhos. Como
trabalho em processo, mostramos o caso da perspectiva mesoamericana como um
exemplo potencial para essa rede académica.

Palabras-clave: arqueologia digital; patrimonio digital; educacao e difusao.
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INTRODUCCION!

Después de la publicacion de A Companion to Digital Humanities en 2004, la
digitalizacién en el campo de las humanidades ha sido una de las areas mas desarrolladas
en los ultimos afios (ATALLAH Y KAHALE, 2020; BURDICK et al, 2012; SCHREIBMAN
et al, 2004; TERRAS, 2016). Las combinaciones de computadoras, aplicaciones digitales,
software y presentaciones de Internet en arqueologia, patrimonio, museologia y
conservacion han establecido nuevas formas y oportunidades para lidiar con el pasado,
registrar artefactos y difundir el patrimonio * . El Project Mirror Studies
(www.mirrorstudies.com) o Proyecto Estudio sobre Espejos, es una iniciativa que se
suma a dicha ola virtual, y la cual describiremos en este trabajo. Este proyecto, iniciado
en enero de 2019, busca combinar las herramientas digitales y los softwares mencionados
con los estudios tradicionales de arqueologia y patrimonio. Este proyecto de Big Data
considera como su objetivo principal a los espejos y/o artefactos arqueoldgicos que crean
algtn reflejo como su principal uso y que pueden producir imagenes inversas y reflexivas.
El proyecto y la aplicacién comenzaron como una iniciativa académica de estudiantes de
maestria y doctorado de la Universidad Capital Normal en Beijing, China, y poco a poco
se han ido incorporado otros académicos e instituciones. El objetivo principal es
establecer investigaciones sobre espejos como el campo académico interdisciplinario
basado en la acumulacién de grandes datos de una amplia gama de archivos e
informacién como sitios arqueoldgicos, museos, bibliografia con informacién
académica, modelos digitales con herramientas, educacién y materiales de investigacién
sobre espejos en una variedad de culturas, regiones, areas, tiempo histérico y eventos.

El Proyecto Estudio sobre Espejos no surge de la nada, hoy en dia hay una plétora
de proyectos de patrimonio digital que podrian dividirse en varios grupos. Los primeros
son bases de datos digitales como colecciones de informacién diversa vinculada a un
tema especifico como los son: Arachne coleccion de arqueologia europea
(https://arachne.dainst.org), el Digital Archaeological Archive of Comparative Slavery
(DAACS) (https://www.daacs.org) (Archivo Arqueoldgico Digital de Esclavitud
Comparada) para estudios de esclavitud, o el Archeodatabase del Museo Nacional
Hungaro que se ocupa de sitios arqueoldgicos hiingaros
(https://archeodatabase.hnm.hu/en). Otro grupo lo conforman las colecciones de
museos que se exponen en linea, cuyos ejemplos mas populares son el Museo Getty de
Los Angeles, el Museo Metropolitano de Nueva York o el Museo Britanico de Londres.
Los siguientes grupos estin conectados con proyectos mas cortos como The Rural
Settlement of Roman Britain, que combina sitios arqueoldgicos, informes y materiales,
habiendo sido tambien el punto de partida de futuras investigaciones donde los autores
publicaron series de libros sobre la Bretafia romana (ALLEN et al., 2015). O diversos
proyectos como el Endangered Archaeology in the Middle East and North Africa (EAMENA)
(ZERBINTI, 2018) (Arqueologia en peligro de extinciéon en Oriente Medio y Norte de
Africa) relacionados con arqueologia de conflictos y sitios amenazados. Estos son casos
interesantes que, al igual que el Proyecto Estudio sobre Espejos, recopilan y difunden el
patrimonio arqueolégico y cultural en formato digital, lo cual se puede enmarcar en lo
que se le ha denominado Digital Humanities (DH) o Humanidades Digitales (ATALLAH y
KAHALE, 2020; BURDICK et al 2012; CHEN et al., 2021; SCHREIBMAN et al., 2004;
TERRAS, 2016).

! La versién no impresa de este documento se presentd en la Conferencia Internacional Virtuales de
Estudios de Espejos (IVMSC) el 6 de marzo de 2020.

2 Algunos de los proyectos son analizados por FARENHORST, LAGO, VAN VLIET, 2007, 413-437;
ZERBINI, 2018.
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Como todo proyecto de investigacién, este proyecto cuenta con un apoyo
académico, el cual se ha constituido en cuatro niveles. En un primer nivel contamos con
consultores, que fueron en primera instancia investigadores de la Universidad Capital
Normal en Beijing, y posteriormente se han venido sumando otros investigadores e
instituciones académicas de varios lugares del mundo, como lo son Brasil y México. Estos
integrantes estan especializados en diferentes disciplinas académicas (arqueologia,
historia del arte, estudios de los Balcanes, estudios chinos, clasicos, historia
contemporanea, geografia, SIG, museologia, fisica, teledeteccidn, historia mundial),
diferentes areas geograficas (los Balcanes, China, América Latina, el Mediterraneo,
Mesoamérica, EE. UU.) y diferentes marcos temporales (desde la prehistoria hasta la
contemporaneidad), pero todos con un elemento en comun: los espejos. En un segundo
nivel, contamos con colaboradores, entre académicos, investigadores, estudiantes,
curadores y demas personal, que ingresan informacién en bases de datos. Estos
colaboradores provienen de varios paises.

Countries

mCountries

Figura 1. Tabla que muestra la participacién de investigadores por paises en el Proyecto
(Realizada por Tran et al.).

El tercer nivel se compone de socios reservados a instituciones y empresas. El
ultimo nivel son seguidores (sponsors), conformados por personas y organizaciones que
brindan apoyo y difunden tanto el Proyecto como sus resultados, participan en las
actividades del mismo y colaboran con la logistica de la organizacion.

En el caso de este proyecto, la recopilacién de Big Data es inica porque integra datos
arqueoldgicos, GIS, fuentes historicas, materiales de estudios de area, materiales
educativos y talleres, audio y video que son muy complejos de recopilar y representar.
Aunque esta recopilacién presenta algunas desventajas que tienen que ver con la
adquisicién de datos y el tiempo (BIANCHINI et al., 2015, p. 95-105), la adquisicién de
datos puede obtenerse de investigaciones de campo, trabajos de campo durante
excavaciones y reconocimientos. Por otro lado, los datos se obtienen de informes,
colecciones de museos, libros y articulos publicados. El principal problema es la
confiabilidad de la informacién, pues a veces faltan datos de apoyo, especialmente en los
registros histéricos como los informes arqueoldgicos antiguos. El segundo problema
para los proyectos de Big Data es el tiempo. Este se relaciona con la recopilacién de una
inmensa cantidad de informacién que se encuentra en diversas fuentes, diferentes
idiomas y caracteres. Se dedica una gran cantidad de tempo a recopilar informacién
diversa. Ademds, como en cualquier otro proyecto de DH, existe un caracter
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"interminable", porque las colecciones de Big Data no se pueden llenar por completo y
pueden llegar a tener un numero representativo de elementos (BURDICK et al.,, 2012;
CHEN et al. 2021; SCHREIBMAN et al. 2004; TERRAS, 2016). Las ventajas son espacio
de almacenamiento, visibilidad, acceso facil y més abierto. La mayor ventaja es la
visibilidad, cuyos atributos incluyen la distribucién espacial, modelos 3D, teledeteccion
y aplicaciones GIS para arqueologia. Esto esta relacionado con patrones, objetos y
artefactos en perspectivas globales y regionales que aportan diferentes enfoques.
Ademas, el espacio de almacenamiento facilita el uso, especialmente durante reuniones
en linea, aprendizaje a distancia y proyectos globales. La documentacién y el
almacenamiento multiples son importantes para la preservaciéon y proteccién de
documentos, datos, informaciéon y modelos del patrimonio cultural. Finalmente, la
arqueologia digital en su estructura de proyecto de DH, ofrece la opcidén de medidas mas
sencillas, edicién, recorte, zoom y otras herramientas digitales en datos y los arquedlogos
podrian tener menos papeles y dibujos o fotos analégicos. Las posibilidades de acceso
abierto (con la participacion de los usuarios) estan creciendo y esto podria mejorar la
investigaciéon y las habilidades arqueoldgicas en todo el mundo y establecer redes
arqueoldgicas internacionales. Al fin y al cabo la arqueologia digital estd promoviendo
las humanidades digitales y los enfoques interdisciplinarios del pasado humano y el
patrimonio cultural que se vincula con la colaboracidn entre las ciencias, las ciencias
sociales, las tecnologias, las humanidades y el arte (ATALLAH y KAHALE, 2020;
BURDICK et al., 2012; CHEN et al., 2021; SCHREIBMAN et al., 2004; TERRAS, 2016).

APLICACION WEBDEL PROYECTO ESTUDIOS SOBRE ESPEJOS

El proyecto es una aplicacion web realizada por médio de la técnica habitual de
desarrollo de sitios web y la nueva integraciéon de SIG, motores de busqueda con
herramientas y materiales educativos. Después de comprar el dominio y el alojamiento
para el sitio web, se selecciond la plataforma WordPress, sistema de gestion de cédigo
abierto y gratuito, para desarrollar el sitio web de Estudios sobre Espejos de manera
integral, trabajo realizado por Khuong H. Tran de la Universidad de Norman, China. A
esta plataforma se integraron bases de datos, conferencias, materiales educativos y
documentos. Por ejemplo, la base de datos que se esta desarrollando de forma creativa,
esta utilizando un WebGIS disefiado con el software QGIS y el desarrollo de sitios web
para administrar grandes cantidades de datos de sitios e informacién de museos;
busqueda de SQL, palabras y texto completo para administrar todos los datos de fuentes
histéricas, académicas y de bibliografia.

La parte de las bases de datos se divide en cuatro subdatas que incluyen SIG,
recursos histéricos, académicos y bibliografia. Estas bases de datos pueden buscarse por
mapa WebGIS, SQL, busqueda por palabra y texto completo (CHEN et al., 2020). El
Proyecto Estudio sobre Espejos se realiza como una aplicacién de acceso abierto y facil
de usar que se crea para computadoras de escritorio, portatiles o maquinas méviles
(computadoras, computadoras portatiles, tabletas, teléfonos moviles) que utilizan
navegadores de Internet y HTML. Este trabajo del grupo de investigacién internacional
se basa en la recopilacion de datos arqueoldgicos de SIG, Linked Open Data (LOD), Open
access (OA), Charter on the Preservation of Digital Heritage por la UNESCO vy trata los
conceptos de patrimonio digital y virtual®. La aplicacién web se divide en seis subments:
inicio, bases de datos, conferencias, materiales educativos, documentos y enlaces.

3BLANEY, 2017; CAMERON, KENDERDINE, 2007; CHEN et al., 2020; LOD: BAUER, KALTENBOCK,
2011; OA: LAAKSO et al,, 2011; SUBER, 2012; WILLINSKY, 2006; Charter...: Guidelines for the
preservation of digital heritage https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000130071; Charter on the
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Por otro lado, el tema de los archivos digitales y la sostenibilidad se ha abordado en
varios niveles, como es la sostenibilidad ambiental, financiera y organizacional, incluida
la autenticidad, que ha sido explicada por Benjamin Goldman (2018, p. 274-295). Todos
los temas mencionados han estado relacionados con la organizacidn laboral triangular
(personas, estructuras sociales y organizaciones) - desafios ambientales (dispositivos,
contaminacién, aspectos ecoldgicos de la tecnologia) — y patrimonio cultural
(preservacion y presentacion digital) (PENDERGRASS et al. 2019, p. 165-206). Los
desafios de la sostenibilidad para el proyecto Mirror Studies se pueden enfatizar en dos
niveles. En el primer nivel, la ausencia de una estructura organizativa relacionada con la
organizacién laboral, el reducido nimero de participantes de tiempo completo y el
futuro del proyecto que deben resolverse con acuerdos mutuos con diversas instituciones
como universidades, institutos de investigacion, museos, archivos y organismos
internacionales. Esta plataforma ayudara a superar los problemas organizativos. Ademas,
se trata de un punto de partida para el futuro desarrollo del proyecto Mirror Studies como
grupo o asociacion internacional que puede ser una entidad independiente o parte de
alguna otra institucién de investigacién. El segundo nivel es la autenticidad del
patrimonio cultural que se resolvera agregando imagenes y referencias a las bases de
datos, asi como informacién de la institucion a la que pertenece. En ambos casos, la idea
principal es muy simple y el visitante podra tener una doble verificaciéon de nuestros
datos. El tercero, el riesgo ambiental es minimo en nuestro proyecto porque no estd
relacionado con cierta infraestructura fisica. En su lugar, utilizamos nubes y sitios web
bien conocidos que se han reutilizado y son sostenibles.

Digital Humanities se define por las oportunidades y desafios que surgen de la
conjuncién de lo digital con las humanidades para formar un nuevo colectivo singular.
(ATALLAH y KAHALE, 2020; BURDICK et al. 2012; CHEN et al., 2021; SCHREIBMAN
et al., 2004; TERRAS, 2016).

La descripcion de este proyecto consta de siete apartados: a) introduccion, b) bases
de datos digitalizadas (colecciones de espejos en museos, fuentes histdricas escritas,
bibliografia y académicos especializados en espejos), ¢) documentacién digital (muestras
de Excel y numeros para bases de datos), d) materiales educativos digitales (una base de
videos, talleres, planes de estudio), e) red académica (redes sociales, listas de correo), f)
conferencias virtuales, mesas redondas y conferencias y g) biblioteca en linea.

La seccién de introduccidn consta de una breve descripcion de los miembros del
proyecto, consultores y colaboradores, socios, noticias, términos de servicio y uso como
paso inicial para explorar los estudios sobre espejos en aplicaciones web. En esta seccion
se presenta brevemente el objetivo principal de la red y lo que se quiere lograr al
compartir estos datos como un apoyo académico, pero principalmente como una
herramienta educativa y de difusion.

La siguiente seccién corresponde a las bases de datos digitales que se han
desarrollado como cuatro colecciones digitales. Los datos de sitios arqueoldgicos se
recopilan a partir de literatura publicada (libros, documentos), informes (informes
arqueoldgicos, boletines) y diversos materiales (sitio web de museos, otras fuentes
impresas y en linea) (CHEN et al., 2020). Los datos sobre sitios arqueoldgicos utilizan 7
tipos de informacion: sitio (nombre del sitio en usado en inglés), ciudad (se utiliza el
nombre de la ciudad mas cercana al sitio en inglés), pais (se utiliza el nombre del pais en
inglés), periodo (de acuerdo con periodos comunes para cierta cultura, estado y
civilizaciones), contexto (términos arqueoldgicos como tumba, tesoro, asentamiento,

Preservation of Digital Heritage http://portal.unesco.org/en/ev.php-
URL_ID=17721&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html.
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camino, santuario, cercania a fuentes de agua, o desconocido) y latitud y longitud (CHEN
et al., 2020).

= H_:’.. D . | aafiad’. ORI

Figura 2. La informacién de los sitios arqueoldgicos en los cuales se han registrado espejos, se
muestran en estos mapas virtuales (Realizada por Tran et al.).

El mapa de sitios arqueoldgicos se presenta por tipo de sitios que tienen simbolos
Unicos para cada contexto y son los mismos para cada cultura, entidad politica y
civilizacién*. Las diferencias entre las entidades politicas (por ejemplo, Roma y Egipto)
estan representadas por colores. De la misma manera, las colecciones con espejos en
museos Y sitios arqueoldgicos se presentan en un mapa de WebGIS.

Ademas de los datos mencionados, en los mapas hay informacién cronoldgica sobre
entidades especificas (por ejemplo, los espejos chinos estan divididos por dinastias, los
mesoamericanos por entidad politica, los egipcios por periodizacién tradicional para el
Antiguo Egipto, etc.) que estin marcadas por varios brillos de color. Otros espejos, de los
cuales se posee poca informacion, se describen con la cronologia tradicional como

"on

“Neolitico", "Edad de Hierro" o "Medieval’, por mencionar un ejemplo.

4 En la arqueologia poscolonial y las humanidades se hicieron populares para evitar los términos
arqueoldgicos tradicionales como cultura o civilizacién. El uso de esos términos aqui estd vinculado con
sitios arqueoldgicos de donde provienen los espejos y no esté relacionado con la arqueologia de identidades,
enfoques culturales y posmodernos.
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Figura 3. Cada sitio arqueolégico cuenta con informacién adicional que se muestra en estos
mapas virtuales (Realizada por Tran et al.).

El total de sitios arqueoldgicos con el que se cuenta actualmente (# 421) corresponde
hasta el momento a 12 entidades politicas / culturas que se incluyen en el proyecto® las
cuales cambiaran de acuerdo a la participacion de sus miembros. Asi como la
informacién publicada sobre espejos que se vaya registrando e incorporando, como lo
son informes arqueoldgicos publicados, documentacién, publicaciones, y los estudios
sobre espejos segun las areas de investigacion. Un problema que se ha identificado en
este proceso de busqueda y captura de informacién es la identificacién errénea de espejos
o sus restos dentro de las excavaciones y que no son reconocidos como tales, lo cual es
particularmente un problema con los espejos prehistéricos (Neolitico y Edad del Bronce),
los de la Edad Media Europea temprana, y los espejos prehispanicos en Mesoamérica
(GALLAGA y BLAINEY, 2016), solo por mencionar algunos ejemplos.

La siguiente base de datos son museos que tienen espejos en su colecciéon. Cada
entrada tiene 6 columnas, que incluyen pais (nombre del pais en inglés), ciudad (nombre
del lugar en inglés), museo (nombre del museo en inglés), sitio web (sitio web oficial del
museo), latitud, longitud (CHEN et al., 2020). Los museos comparten el mismo color que

la cultura / civilizacién, y el simbolo para museos es @,

5 En esta fase se incluyen solo 12 civilizaciones / culturas / entidades politicas que se enumeran en la Tabla.
La seleccidon no se realiza por importancia o nimero de espejos. En las fases futuras, se incluiran mas entradas
y mas civilizaciones / culturas / entidades politicas como etruscos, otras dinastias chinas excepto Han, Jap6n,
Asia Central (particularmente Sarmatian, Skits), Huns / Xiongnu, América Latina, Irdn / Persia y otros.
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500 km

Figura 4. En la pagina, también se pueden consultar los museos que cuentan con espejos dentro
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de sus colecciones y ver informacion relativa a ellos (Realizada por Tran et al.).

23-39

Hasta el momento se tienen registrados # 329 museos o instituciones con espejos.
La distribucién de museos con espejos se ha correlacionado con el territorio de entidades
politicas del pasado, lo que significa que los museos nacionales, regionales y locales
tienen espejos entre otros artefactos y objetos de sitios locales. Ciertas anomalias son los
grandes museos mundiales, en su mayoria de los EE. UU,, el Reino Unido, Australia y
Canadi, que tienen colecciones de diversas entidades, marcos temporales y areas (Figura
5), ya que sus colecciones se han establecido y agrandado durante siglos y se han
comprado o regalado espejos.
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Figura 5. Aqui se muestra la informacion recibida hasta el momento que muestra la region de
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procedencia de espejos registrados en sus acervos por paises (Realizada por Tran et al.).
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La tercera base de datos son fuentes histdricas, una coleccion de textos bilingiies en
linea (inglés e idioma original) de textos narrativos, informes, archivos, documentos,
textos epigraficos y otras fuentes escritas sobre espejos o que hacen mencién de los
mismos. Tiene 11 columnas: apellido y nombre del autor (version inglesa del erudito en
alfabeto latino), nombre y apellido del autor original: primero el nombre y luego el
apellido (por ejemplo, John Smith, las excepciones son eruditos rusos que incluyen
segundo nombre o patronimico, chino / coreano / japonés / otros académicos con un
orden de nombres similar donde se encuentra el apellido en primer lugar), titulo (nombre
original), titulo en inglés, tipo (libro, capitulo de libro, obra, poema, otro), idioma,
ubicacion web, referencia (usar la referencia estindar para la fuente, por ejemplo, la
Eneida de Vergilio deberia ser asi: Verg. Aen. 1.2-4.), texto original y en inglés. En la base
de datos hay tres sub-bases de datos. La primera consiste en fuentes escritas del Imperio
Romano, en la que consta de 172 entradas®. La segunda son fuentes religiosas escritas de
las principales religiones (cristianismo, islam, judaismo, hinduismo, budismo) con 20
entradas. Y la terceira esta formada por registro de espejos en la literatura como novelas,
cuentos y poemas con 88 entradas.

La bibliografia de estudios sobre espejos recopilada consiste en una amplia gama de
articulos y publicaciones en varios idiomas de diferentes regiones, periodos y campos
académicos. Tiene 15 columnas que son similares a las fuentes histéricas (nombre y
apellido del autor, nombre y apellido del autor original, titulo, titulo en inglés, ubicaciéon
web). Las variedades estan en tipo (libro, catdlogo, capitulo de libro, papel, tesis de
maestria, tesis de doctorado, articulo de periddico, fuente en linea), publicacién (titulo de
publicacidn), editor, volumen, paginas, ano, editor, lugar, original idioma. Esta base de
datos se encuentra aun en desarrollo

La dltima base de datos se titula Scholars (académicos), que tiene una lista completa
de académicos y cientificos que investigan espejos en varias disciplinas, regiones, areas y
periodos de tiempo. Tiene 8 columnas y son similares a fuentes histdricas y bibliografia.
Las tnicas excepciones son pais, universidad o empleador, 4drea académica (varios
campos y disciplinas académicas), estudios sobre espejos (se usaron algunos términos
seleccionados como etrusco, griego, romano, chino, japonés, coreano, indio, egipcio,
celta; para varios espejos de Asia Central, se usé el término Asia Central; para varios
espejos persas e iranies, se utiliza el termino persa; Mesoamérica y Andinos para
América; para bizantinos y otras edades medias europeas, se usa el termino medieval;
para espejos del siglo XV al XIX se usa principios modernos; para el siglo XX se usa el
termino Moderno), sitio web y contacto (correo electrénico oficial). Esta base de datos
tiene 1174 entradas de varios académicos.

Como todo proyecto de DH, consideramos que los materiales de educacién digital
son uno de los componentes mas importantes del Proyecto Estudio sobre Espejos y
basicamente toda la red se puede utilizar para este objetivo. En particular estos consisten
en videos cortos realizados por académicos titulados “Espejos: Diccionario de videos”.
Aunque esta seccidn de videos ya se tenia contemplada, la actual pandemia del covid-19
acelerd su creacion, potencid su uso, y varios fueron creados en este periodo. Los videos
en forma de blog son bilingiies e incluyen varios idiomas de audio y subtitulos en inglés
y de uso gratuito como material educativo. Este video diccionario esta formado por
breves monoélogos de distinguidos académicos que explican términos especificos
relacionados con los espejos y la reflexion (Figura 6) (Ljiljana Burdevi¢ et al., 2020).

¢ Nueva tipologia de fuentes escritas romanas sobre espejos con comentarios de otras tipologias, lista de
fuentes: PURDEVIC, 2020.
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Figura 6. Muestra de la colaboracién de los investigadores en el proyecto en la realizacion de los
“diccionarios virtuales” (ver https://www.youtube.com/watch?v=0CrgUP850Tg&t=63s )

De igual forma se cuenta con talleres para estudiantes, los cuales se crean de acuerdo
con los resultados del aprendizaje y consisten en las instrucciones del maestro, las
actividades de los alumnos y la hoja de trabajo. Estan preparados a partir de varias fuentes
(fuentes escritas, libros, peliculas, poemas y canciones, comics, juegos de computadora,
cultura popular) sobre espejos. En el sitio web se publica un taller para alumnos de
primaria (entre 10 y 15 anos) titulado “Espejos y Cultura Popular” preparado por Ljiljana
burdevi¢, Goran Purdevi¢, Ali Farman, Chen Haotian y Khuong H. Tran. Esta creado con
ejemplos de la literatura y la cultura popular (Blancanieves y los siete enanitos, Las Mil y una
noches, A través del espejo, Drdcula, El Retrato de Dorian Gray, El sefior de los anillos, Harry
Potter y la Piedra Filosofal) (Ljiljana Purdevi¢ et al., 2020). También estan contemplados
talleres para estudiantes de secundaria (15-19 afos), titulados “Simbolos y Espejos” e
incluiran varios simbolos escritos y visuales desde la antigiiedad hasta el presente sobre
estos artefactos, sin embargo, estos talleres estan en proceso de elaboracidon.

La red académica cuenta con perfiles de redes sociales, grupos, paginas y cuentas
(Facebook, Instagram, YouTube, Youku y WeChat) y una lista de correo con boletines. Las
redes sociales se acaban de establecer y el nimero de seguidores es pequeno por el
momento. Mirror Studies Newsletter se establecié después de haber realizado algunas
conferencias virtuales y se tienen contempladas dos ediciones por ano (junio y
diciembre). La estructura y el contenido son constantes y tienen una introduccién que es
seguida por tres partes (Reflexion del pasado, Reflexion del presente y Reflexion del
futuro). Las partes contienen noticias, convocatorias, informes, eventos futuros,
calendario y enlaces (CHEN, KHUONG, FARMAN, 2020; FARMAN et al. En Prensa;
KHUONG, PURDEVIC, CHEN, 2020).

La siguiente parte esta relacionada con las actividades académicas realizadas a partir
del Proyecto Estudio sobre Espejos, las cuales consisten en conferencias y mesas
redondas. Originalmente se tenia planeado que las conferencias fueran en formato
virtual con la intencién de poder contar con la participacién de varios investigadores de
alrededor del mundo, de los cuales muchas veces, por motivos de presupuesto, no es
posible su asistencia, asi como la de hacer énfasis en el modelo “virtual”. Desconocedores
en su momento de que la pandemia del Covi-19 tendria un efecto globalizado, pronto
fue evidente que este modelo seria la pauta a seguir y mediante programas para reuniones
en linea y aprendizaje a distancia se han llevado a cabo ya varias actividades que han
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mostrado su efectividad. La primera conferencia organizada por la red se tituld
“International Virtual Mirror Studies Conference (IVMSC)” con el tema general de “Espejos:
un enfoque interdisciplinario”. Esta se llevé a cabo el 6 de marzo de 2020 y se organizé
con el apoyo de la Capital Normal University en Beijing, China. Fue organizada a través
del software de reuniones en linea Tencent Meeting / WeMeet. Los principales participantes
fueron estudiantes de bachillerato a doctorado, investigadores postdoctorales y jévenes
académicos (CHEN, KHUONG, FARMAN, 2020). Hubo 23 participantes de 11 paises
(Brasil, China, Croacia, Hungria, Lituania, México, Myanmar, Pakistan, Reino Unido,
Estados Unidos de América, Vietnam) y mas de 50 personas en la audiencia en un
momento en que todas las actividades académicas presenciales se encontraban
canceladas o en proceso de serlo (PURPEVIC et al. 2020; FARMAN et al., 2021) (Figura
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Figura 7. Muestra de la conferencia virtual “IVMSC 2020” realizada a principios del 2020.

Durante la conferencia se realizé una conferencia magistral por parte del académico
y profesor chino de la Universidad Capital Normal de Ning Qiang con el titulo “Las capas
de significado en el espejo tradicional chino” y una mesa redonda con tres expertos
internacionales en estudios sobre espejo. Moderado por el Dr. Donni Wang de la
Universidad de Shanghai con tres participantes: la arqueéloga Nancy De Grummond
(Universidad Estatal de Florida), el arquedlogo mexicano Emiliano Gallaga (Universidad
Nacional Auténoma de Chiapas) y José Lunazzi, cientifico brasileno en &ptica
(Universidad Estatal de Campinas-UNICAMP) (PURDEVIC et al., 2020). Ya se planea la
segunda “International Virtual Mirror Studies Conference” para 2021.
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LA RED DE ESTUDIOS SOBRE ESPEJOS Y MESOAMERICA: POSIBILIDADES Y
OPORTUNIDADES

Las culturas mesoamericanas no fueron una excepcién y también crearon espejos,
pero fueron manufacturados y usados de una forma un poco diferente del resto de
espejos creados por otras culturas. ;Como? Para comenzar, mientras que el resto del
mundo parece usar el metal como material de eleccidn para fabricar espejos, los artesanos
mesoamericanos usan diferentes minerales de hierro y piedras como la hematita, la pirita
y la obsidiana para fabricarlos (GALLAGA, 2014; GALLAGA y BLAINEY, 2016;
MELGAR et al., 2014). No porque no conocieran el metal, el cual usaron y trabajaron,
incluyendo el oro, la plata y el cobre muy temprano en la época prehispanica, pero al
parecer se adaptaron de una manera muy aprensiva a una tecnologia litica muy bien
desarrollada. Esta caracteristica particular de los espejos mesoamericanos es una de las
muchas particularidades que se pueden difundir/compartir, comparar y analizar con el
uso de esta herramienta virtual.

Del mismo modo, al igual que otras areas culturales de todo el mundo, los espejos
prehispanicos no son un area de estudio bien desarrollada en el dmbito académico
mesoamericano, el cual no solo tiene mucho potencial académico, sino también
educativo (GALLAGA y BLAINEY, 2016; MELGAR et al., 2014). El potencial de incluir
los espejos mesoamericanos en esta Red de Estudios de Espejos es que los espejos, como
un objeto especial para las sociedades pasadas y presentes, puedan contar con una base
de datos que pueda ser usada no solo para compararlos y establecer caracteristicas en
comun con otros espejos en el mundo, sino también para apreciar sus diferencias. Se
puede aprender mucho de ellos, como la tecnologia de fabricacion, las redes comerciales,
los articulos de estatus y el imaginario colectivo de las comunidades que los usaron y los
portaron. Comunmente, los espejos se ven hoy en dia como un objeto ordinario que
utilizamos principalmente para una funcién estética, pero en el pasado los espejos eran
otra cosa. En el caso particular de los espejos mesoamericanos, sabemos que no solo eran
articulos de la élite sino también poderosos artefactos usados como marcadores sociales,
como objetos ceremoniales, utilizados para la adivinaciéon y como un portal de
comunicacién con ancestros y / o divinidades (GALLAGA, 2014; GALLAGA vy
BLAINEY, 2016; MELGAR et al., 2014).

La oportunidad de compartir la informacién sobre los espejos mesoamericanos en
esta herramienta virtual es de gran relevancia debido a que hay datos para compararlos
con otras comunidades culturales, académicos e investigadores, pero ademas de eso una
herramienta importante para la educacién y difusién de un elemento del patrimonio
cultural muy importante del desarrollo cultural mesoamericano.

CONCLUSION

En un mundo tecnoldgico que se encuentra constantemente en movimiento y en
cambio, estar conectado es esencial. Mantenerse actualizado en cualquier campo
académico con las herramientas tradicionales ya no es una opcién, debe haber una
transicion a la red para conferencias virtuales, reuniones o entrevistas; para encontrar el
articulo o libro més necesario; y/o para encontrar un colega ideal para investigar. Sin
mencionar imagenes o datos para trabajar. A raiz de los avances tecnoldgicos y la
influencia que los mismos poseen, directa e indirectamente en la sociedad, los proyectos
de Digital Humanities / Humanidades digitales surgen como un nuevo modo de
“investigacion y [de] unidades institucionales para la ensenanza y la publicacién de
investigacion colaborativa, transdisciplinaria y computacionalmente comprometida”
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(BURDICK et al. 2012, p. 2). Asi como los proyectos Digital Humanities se definen por la
creacion de oportunidades y desafios que surgen de la unién del término y aplicaciones
digitales con respecto a ese término y aplicaciones humanisticas para la formacién de un
nuevo colectivo singular (ATALLAH y KAHALE, 2020; BURDICK et al., 2012; CHEN et
al. 2021; SCHREIBMAN et al,, 2004; TERRAS, 2016), el Proyecto de la Red de Estudios
sobre Espejos surge exactamente como eso, como un colectivo de investigadores e
instituciones que se unen a partir de una plataforma digital para compartir, investigar,
compartir nuestro conocimiento sobre ellos, ser una herramienta virtual educativa ttil y
dar a conocer estos maravillosos artefactos que son los espejos. Este periodo de
aislamiento social causado por el coronavirus ha demostrado la relevancia de tener tales
herramientas en un mundo cada vez mas globalizado.

El objetivo de la Red de Estudios sobre Espejos es el de proporcionar una gran
cantidad de informacién sobre distribuciones espaciales de espejos en el contexto
arqueoldgico por medio de bases de datos de sitios arqueoldgicos y coleccién de
patrimonio en las bases de datos de los museos. Ademas, la aplicacion web proporciona
evidencia del nimero y la distribucién de diferentes espejos en todo el mundo en diversas
entidades politicas y grupos culturales como los etruscos, el Imperio Romano, los
imperios chinos, los mayas y otros. Igualmente, la visibilidad de las ubicaciones
contemporaneas de los espejos como artefactos en los museos es relevante para las redes
de museos y patrimonios actuales, asi como para establecer la cooperacién entre
instituciones con tipos similares de objetos. Mas alla de esto, la compilacién de acceso
abierto podra mejorar los estudios de estos artefactos ya que las bases de datos con
muchos archivos e informacién son un nuevo reto para los nuevos académicos, jévenes
y no tan jovenes, estudiantes de todos los niveles, investigadores en general y
comunidades académicas.

Los espejos como objetos arqueoldgicos especificos tienen diferentes tamanos,
formatos, decoraciones, colores, materiales y son bien conocidos en varias partes del
mundo desde la prehistoria hasta la actualidad, podran usarse como herramientas
comparativas para comprender no solo estos pequenos objetos arqueoldgicos en
sociedades complejas, sino también para comprender una fraccién del imaginario
colectivo de una comunidad. Sus caracteristicas (estilo, representaciones, funciones
dentro del contexto arqueoldgico) son cruciales para analizar eventos politicos,
actividades ceremoniales, aspectos sociales y enfoques culturales en entidades pasadas,
culturas y civilizaciones. Este sitio en la red es una contribucién para realizar arqueologia
de espejos, y atin mas, estudios de los mismos.

La perspectiva del ejemplo de la region mesoamericana de los estudios sobre espejos
muestra el potencial no solo para futuras investigaciones y colaboracién entre colegas
con intereses similares, sino también para intercambiar ideas sobre estos brillantes y
reflejantes objetos y como estos fueron utilizados, fabricados y descartados por
diferentes sociedades. Por dltimo, pero no menos importante, es una herramienta virtual
facil, amigable y gratuita para promover el patrimonio cultural de la humanidad a través
de la iniciativa de un proyecto de DH como lo es la Red de Estudios sobre Espejo.
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